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Matematika
Vzdelavacia oblast Matematika a praca s informaciami
Vyucovaci predmet Matematika
Skola (nazov, adresa) Zakladn4 skola J. A. Komenského, Komenského 7, 050 01 Revuca
Stupen vzdelania primarne vzdelanie
Vzdelavaci cyklus prvy

1. ro¢nik — 165 hodin ro¢ne (5 hodin tyZzdenne)
Casovy rozsah vyucby 2. ro¢nik — 165 hodin roc¢ne (5 hodin tyZzdenne)
3. ro¢nik — 132 hodin ro¢ne (4 hodiny tyZzdenne)

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

1. ro¢nik - Pracovnd uéebnica Moja matematika 1,2,3, Eva Virostkova, Helena GregusSova
Ucebné zdroje 2. ro¢nik - Pracovnd ucebnica Moja matematika 1,2,3, Eva Virostkova, Helena Gregusova
3. ro¢nik - Pracovna ucebnica Moja matematika 1,2,3, Eva Virostkova, Helena GregusSova




Charakteristika predmetu

Matematika

Matematické vzdeldvanie v primarnom vzdeldvani vytvara podmienky na rozvoj matematickej gramotnosti Ziakov prostrednictvom aktivnych matematickych
¢innosti, ako su objavovanie, skimanie, overovanie, zovSeobecfiovanie a aplikovanie poznatkov v roznych situaciach. Vzdeldvanie je zalozené na

skdsenostnom uceni, ktoré podporuje porozumenie matematickym pojmom, vztahom a postupom.

Cielom vyucCovania matematiky je rozvijat matematicki gramotnost ako subor vedomosti, zruénosti a postojov, ktoré umoziiuju Ziakom rozpoznat
matematickld podstatu problémov a riesit ich pomocou matematickych nastrojov. Matematicky gramotny Ziak dokdze komunikovat v matematike, pouzivat

vhodné reprezentacie, logicky uvaZovat, argumentovat, navrhovat stratégie rieSenia problémov a pouZivat matematicky jazyk a nastroje.

Matematické vzdeldvanie vyznamne prispieva k rozvoju kritického myslenia, vytrvalosti, presnosti, systematickosti, ako aj k rozvoju socidlnych a
sebarozvojovych kompetencii, najma spoluprice, komunikacie a zodpovednosti za vlastné ucenie sa. V Uzkej vizbe na Citatelski gramotnost sa matematicka

gramotnost prejavuje schopnostou porozumiet textu slovnych dloh a pracovat s informaciami.
Obsah uciva je ¢leneny do troch vzajomne prepojenych obsahovych komponentov:

o C(isla a operécie s ¢islami,

e Zavislosti, vztahy a praca s Udajmi,



e Geometria.

Tieto komponenty poskytuju prilezitosti na nadobudanie skusenosti s Cislami, operaciami, vztahmi, pracou s udajmi, ako aj s rovinnymi a priestorovymi

Utvarmi, meranim a rieSenim aplikac¢nych uloh z redlneho Zivota.

Neoddelitelnou sucastou vyucovania si matematické praktiky, ktoré podporuji rozvoj matematického a kritického uvaZovania. Zahffiaju pracu s
matematickymi reprezentdciami, matematické modelovanie a pouZivanie matematického jazyka, komunikdcie a argumentacie. V 1. cykle sa doraz kladie

najma na pouZivanie enaktivnych a ikonickych reprezentacii (konkrétne predmety, obrazky, schémy), postupne sa prechadza k symbolickym zapisom.

Vyuéovanie matematiky v 1. vzdeldvacom cykle smeruje k vytvaraniu pozitivneho vztahu k matematike, k budovaniu matematickej identity Ziakov a k
osvojeniu si zakladnych matematickych kompetencii. Ziaci sa ucia pouzivat matematiku pri rie$eni problémov z kazdodenného Zivota, rozvijaju schopnost

logického uvaZovania a primerane argumentovat svoje riesenia.

Ciele a vykonové standardy

Hlavnym ciefom 1. cyklu matematického vzdeldvania je, aby Ziaci nadobudli matematicki gramotnost na elementdarnej Grovni, teda mali
osvojeny zdkladny matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematicke;j

identity a pozitivneho obrazu o vyzname matematiky.

Ciele vzdelavania
1. Pouizivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych

uloh.



oo

Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber,
zaznamendvanie, triedenie, usporiadanie a interpretaciu udajov.

Objavovat, opisat a a

plikovat jednoduché pravidl3, zavislosti a vztahy.

RozliSovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a
rozkladat ich.

Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat
jednoduchy matematicky jazyk.

PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.



Praktiky

Aktivne: Pouzivat 1. rocnik Porovnavanie a usporiadanie Citatelska a
Pravda/nepra | prirodzené Cisla Pouzivat prirodzenych Cisel , rad Cisla a Cislice vizualna
vda, do 20 v réznych prirodzené Cisla, a ich vztah, pozi¢ny/nepozicny gramotnost [
plati/neplati, | kontextoch operacie a rozvinuty zapis prirodzeného Cisla @]
vsetci, kazdy, | a aplikovat s prirodzenymi aich vztah.
niekto, nikto, | poznatky Cislami aich
aspon, z numerdacie do vlastnosti na
S najviac, 20 pri rieseni rieSenie
g § najmene;j, uloh. jednoduchych
;‘_3 5 prace, aplikacnych
» e patri/nepatri, a kontextovych
S 2 gislo, gislica, aloh.
g 2 cifra,
o p jednociferné
© g Eislo,
- © o )
3 o viacciferné
& Eislo,
jednotky,
desiatky,
stovky,
tisicky,
parne,
neparne
¢islo,




porovnavani
e, vacsi,
mensi, rovny,
najvacsi,
najmensi,
usporiadanie
(od
najmensieho
po najvacsie
a naopak)
pred, za,
hned pred,
hned za,
prvy,
posledny,
predposledny
, Ciselna os,
zaokruhlovan
ie, priblizne
Pasivne:
rozklad,
Ciselny rad




Matematické modelovanie: PouZivanie vztahov
medzi s¢itanim a odcitanim pri matematizacii
a rieSeni uloh, pouZzivanie vlastnosti s€itania

Komponent Tematicky Pojmy Vykonovy Vzdelavacie Obsahovy standard Prierezové témy
celok Standard ciele
Vztahy Postupy Praktiky
Aktivne: Scitovat 1. rocnik Matematické reprezentacie: VyuZivanie roznych Citatelska a
Scitanie, a odcitovat PouZivat reprezentdcii s¢itania a odcitania na usporiadanych vizualna
5 odditanie, prirodzené prirodzené a neusporiadanych mnozinéch, znalost a pouZivanie | gramotnost (e
N plus, minus, | Cisla v obore Cisla, operacie | statickych a dynamickych modelov scitania O
(@) . . ’ v .
© o kolko do 20 s prirodzenym | a odcitania.
) A vy . vr . . qQ za gz . s .
5 menej/viac. | s pouZitim i Cislamiaich | Matematicky jazyk a komunikacia a argumenticia:
S Pasivne: pamétovych vlastnostina | Citanie a zapisovanie s¢itania a odéitania, pouzivanie
g % Scitanec, a pisomnych rieSenie symbolickych znakov s¢itania a odcitania,
o 2 sucet, algoritmov jednoduchych | vysvetlovanie postupov séitania a odcitania,
G 5 mensenec, a elektronickyc | aplikaénych a identifikovanie a zd6vodnenie pouzitia s¢itania
m b Ve 1’ . ’ v . . . v 7 7 . .
) g mensitel, h algoritmov, | a kontextovyc | a od¢itania pri rieeni tloh, interpretovanie
(&) . Ve, s s . ’
‘® > rozdiel. pouzitim h uloh a overovanie vysledkov.
()] @] ’ ’ v/ 0 v a 0 ’ s _es
= = vlastnosti Vztah scitania a odcitania ako inverznych operacii,
© 8 operacii vlastnosti s¢itania (komutativnost, asociativnost,
% g a vztahov neutralnost nuly) a vlastnosti od¢itania,
' G medzi nimi. porovnavanie rozdielov.
©
(@)
©
2
[
©
&
(S]
(Y]

v/,

a odcitania pri zjednodusSovani vypoctov, respektive
pri overovani vysledkov, vyuzivanie roznych
matematickych nastrojov, pri rieSeni tloh na scitanie
a odcitanie.




Praktiky

Aktivne: Riesit 1. ro¢nik Matematické modelovanie: Citatel'ska a vizualna
zatvorky jednoduché Tvorit Analyzovanie a navrhovanie stratégie | gramotnost [(Ll® [
aplikac¢né ulohy | jednoduché rieSenia jednoduchej redlnej situacie, | Digitalna
v roznych reprezentdcie | dodrZiavanie Standardnych postupov | gramotnost =2
kontextoch matematickych | riesenia slovnych uloh a znalost
pomocou pojmov metdd ich rieSenia, posudenie
aritmetickych a vztahoy, realnosti vysledkov.
vyrazov, pouzivat ich
£ E jedn?duch{/ch pri rieléenl'
% :2 rovnic ) problémov, Matematické reprezentacie:
O >§ a nerO\Cr_;Ic ve.ku PouZivanie pomécok, matematickych
2 g \Ejl:s\fc»rlmizslﬁm p;llrjr;?vr::e reprezentacii a nastrojov na
‘g > - vatahov 'F:adnoduch . modelovanie a rieSenie
S g ' o ) i y ) jednoduchych problémov a slovnych
pus 2 aritmetickych matematicky aloh.
© 2 operacii. jazyk.
NG, )
O ;3
Pouzivat Pouzivat
elementdrne priame logické
poznatky usudky a riesit
z logiky problémy
a mnozin v situdciach
v konkrétnych a kontexte
situdcidch na svojho




postupnost.

zZivote.

rieSenie individudlneho | dosadzovanim cisel, overovanie
jednoduchych Zivota. spravnosti rieSenia jednoduchych
matematickych rovnic a nerovnic pomocou
tloh na inverznych operdcii alebo kalkulacky,
pripravnej slovné ulohy — riesenie
Urovni. jednoduchych slovnych uloh, riesSenie
nepriamo formulovanych slovnych
uloh na scitanie a odd¢itanie, rieSenie
jednoduchych slovnych dloh na
nasobenie a delenie, riesenie
zloZzenych slovnych uloh.
" o Pasivne: Opisat Objavovat, Pravidlo opakujuceho sa vzoru
§ I vzor/rad jednoduché opisat a pravidlo Ciselnej postupnosti.
ol § £ (znakov, pozorované a aplikovat
2 - § - symlbolov, ZéVi?"’Sﬁ jednf)dl,‘Ché Matematické modelovanie:
XS % g 2 (v),brazkov, f.realneho y p,ra.vldla,. Objavenie jednoduchého pravidla vo
53 | ¢ 3 Cisel) Zivota, vysvetlit | zavislosti vytvorenom vzore alebo postupnosti
b S8 rytmus, ich, modelovat | a vztahy. alebo jeho aplikovanie, vyhladanie
= E pravidlo, a pouzivat chyby vo vzore/postupnosti
ﬁ E’ ¢iselna v kazdodennom

a navrhnutie jej opravy.




dajmi

’

z

aCa s u

Zavislosti, vztahy a pr

Zaklady prace s jednoduchymi

lostami a vztahmi

s

zavis

Aktivne: euro,
cent, minca,
bankovka,
hodina, minuta,
sekunda,
polhodina,
stvrthodina,
tristvrtehodina,
den, tyzden,
vikend, mesiac,
rok, kalendar,
vek.

Pasivne:
rucickové

a digitalne
hodiny.

Identifikovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidla
opakujuceho
sa vzoru

a jednoduchej
Ciselnej
postupnosti

a nachadzat
ich
reprezentacie
v réznych
oblastiach
Zivota.

1. ro¢nik
Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidla,
zavislosti

a vztahy.

Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: Diskutovanie

o vztahoch a zavislostiach medzi
¢islami, pouZivanie jednotiek ¢asu

a vztahov medzi nimi v kazdodennej
komunikacii, diskutovanie

o hodnote penazi a o vztahoch
medzi penaznymi jednotkami.

Citatelska a
vizualna
gramotnost (@[]
Finan¢na
gramotnost N
Sociadlna a
emocionalna
gramotnost




1dajmi

acasu

7

Zavislosti, vztahy a pr.

.r

s

acCll

Zaklady rieSenia jednoduchych kombinatorickych situ

Pasivne:
moznost,
pocet
moznosti,
systém

Pochopit jednoduché
kombinatorické

a pravdepodobnostné
situacie aich
reprezentacie,
navrhovat a aplikovat
stratégie ich rieSenia
na drovni
manipulacie

s predmetmi

a vyuZivania
jednoduchych
pokusov

a reprezentdcii.

Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidl3,
zavislosti

a vztahy

Praktiky

Organizacny princip usporiadania
dvoch, trocha Styroch prvkov.

Matematicky jazyk, komunikacia
a argumentacia: Opisanie,
vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej
situdcie a jej rieSenie,
komunikovanie a zdévodriovanie
vyuzitia usporiadania prvkov

v realnom Zivote.

Matematické modelovanie:
RieSenie problémov a usporiadani
dvoch, troch, styroch predmetoy,
znakov, symbolov a Cislic
manipulac¢nou ¢innostou,
vyuzivanie skusenosti

s usporiadanim prvkov pri rieSeni
jednoduchych slovnych uloh

s kombinatorickou situdaciou.

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[
Environmentalna
gramotnost ¢
Socidlna a
emociondlna
gramotnost




Praktiky

Pasivne: Pochopit jednoduché | Objavovat, Porovnanie vysledkov Citatel'ska a
Isté, kombinatorické opisat v jednoduchych vizualna

£ — mozné, a pravdepodobnostné | a aplikovat pravdepodobnostnych situaciach. gramotnost (@ [

O v 7 . s . . . ,
3 S S nemozné, | situdcie aich jednoduché
5 > Ve ;. T
n £ G urcite, reprezentacie, pravidl3,
0 2 S ano, nie. navrhovat a aplikovat | zavislosti
"© o > L Ly ,
a £ 5 stratégie ich rieSenia | a vztahy

[%) s .
N 2 0 na drovni
= v S .
© 8 manipulacie
N © T .
S 2 2 s predmetmi
"E § 9 a vyuZivania
- S = jednoduchych
2 o
T o pokusov

a reprezentdcii.




1dajmi

acasu

7

Zavislosti, vztahy a pr.

adajmi

aces u

7

Zaklady pr.

Aktivne:
Tabulka,
riadok
stipec.
Pasivne:
Udaij, graf,
stipcovy
graf.

Pouzivat
jednoduché
tabulky a grafy
na zber,
triedenie,
usporiadanie,
zaznamendvanie
a spravnu
interpretdciu
udajov

v realnom
Zivote

a v aplikacnych
ulohach.

Orientovat sa

v jednoduchej
tabulke a grafe

a pouzivat ich pri
rieSeni
aplika¢nych udloh
zameranych na
vyhladavanie,
zber,
zaznamenavanie,
triedenie,
usporiadanie

a interpretaciu
udajov.

Praktiky

Matematické reprezentacie:
pouzivanie réznych reprezentacii
udajov (tabulka, graf) a orientacia
Vv nich.

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost [L® [
Environmentalna
gramotnost ¥




Geometria

Orientacia v rovine a priestore

Aktivne: smer,
hore, dole,
vpravo, vlavo,
nad, pod, do
na, pred, za,
vedla, medzi,
vpredu, vzadu,
Sipka (symbol
ukazujuci
smer).
Pasivne:
suradnice
bodu/stvorca
v Stvorcovej
sieti.

Orientovat sa
VvV rovine,

v priestore

a pouzivat
prirodzeny aj
symbolicky
jazyk na
urcenie
polohy

a hladanie
cesty.

Rozoznavat
jednoduché
orientacné
situacie

a riesit ich
pomocou
algoritmickych
postupov.

Orientovat sa
VvV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
geometrické
ulohy.

Praktiky

Urcovanie polohy objektov vzhladom
k sebe, k inému objektu a dvoch
objektov navzajom.

Matematické reprezentacie: Znalost
a pouzivanie jednoduchych
reprezentacii na orientdciu v rovine
a priestore ( urcovanie polohy, opis
a realizdcia pohybu).

Citatelskd a
vizualna
gramotnost (e[




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine

Aktivne:
rovna/kriva
¢iara, bod
usecka, stred
usecky,
polpriamka,
priamka,
trojuholnik,
Stvorec,
obdiznik,
vrchol, strana,
kruznica, kruh,
stred, polomer.
Pasivne:
lomena diara,
uzavreta Ciara,
otvorena ciara,
krajné body
usecky,
zaCiatok
polpriamky,
rovina,

Rozlisovat,
pomenovat,
opisat,
vymodelovat,
skladat

a rozkladat
jednoduché
rovinné
atvary,
nachadzat ich
reprezentdacie
v realite

a vykonavat
jednoduché
geometrické
konstrukcie
pomocou
pravitka,
kruzidla
alebo inych
nastrojov.

RozliSovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
geometrické
utvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Praktiky

Matematické reprezentacie: Znalost
a tvorba modelov zakladnych

a odvodenych rovinnych
geometrickych utvarov pomocou
rozli€nych Utvarov za dodrziavania
zasad rysovania, pouzivanie modelom
mnohouholnikov na skladanie

a rozkladanie utvarovw.

Citatel'skd a vizualna
gramotnost (e [




Stvoruholnik,
mnohouholnik.




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v

priestore

Aktivne: kocka,
gula, kvader,
valec, stena,
hrana

Pasivne:

Ihlan, kuzel,
stavba

z telies/kociek,
plan stavby

z kociek.

Rozlisovat,
pomenovat,
vymodelovat
a opisat
jednoduché
priestorové
atvary,
nachddzat
ich
reprezentdcie
v realite,
skladat

a rozkladat
priestorové
atvary.

RozliSovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
geometrické
atvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Vztahy Praktiky

Matematické reprezentacie: Znalost
pouzivanie réznych technik na
modelovanie priestorovych
geometrickych Utvarov, znalost tvorba
a pouzivanie jednoduchej reprezentacie
stavieb z kociek a inych telies.

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[




Geometria

Jednoduché postupy merania a ur€ovania

miery

Aktivne: dizka,
kratsi/dlhsi,
najkratsi/najdlhsi,
nizsi/vyssi,
najnizsi/najvyssi,
uzsi/sirsi,
najuzsi/najsirsi.
Pasivne:
vzdialenost, sirka,
vyska.

Merat
a odhadovat
dizku usecky,
pouzivat
vlastné aj
univerzalne
jednotky
dizky

a vyuzivat
ich

v redalnom
Zivote.

Orientovat sa
VvV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
ulohy.

Praktiky

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[




utvarov

Geometria
Zaklady skumania s tvorby simernych

Pasivne:
Sumerny,
nesumerny.

Rozlisovat,
pomenovat,
vymodelovat
a opisat
jednoduché
priestorové
utvary,
nachadzat
ich
reprezentacie
v realite,
skladat

a rozkladat
priestorové
Utvary.

1.roc¢nik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
Utvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Vztahy Praktiky

Matematické modelovanie: Skladanie
jednoduchych osovo sumernych utvarov
alebo mozaiky a manipulacné overovanie
sumernosti.

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[




v/

Cisla a operacie s ¢islami

v

isla v obore do 1000

éc

Prirodzen

Aktivne:
Pravda/nepravda,
plati/neplati,
vsetci, kazdy,
niekto, nikto,
aspon, najviac,
najmene;j, prace,
patri/nepatri,
¢islo, Cislica, cifra,
jednociferné
¢islo, viacciferné
¢islo, jednotky,
desiatky, stovky,
tisicky, parne,
neparne Cislo,
porovnavanie,
vacsi, mensi,
rovny, najvacsi,
najmensi,
usporiadanie (od
najmensieho po
najvacsie

a naopak) pred,
za, hned pred,
hned za, prvy,

Pouzivat
prirodzené
Cisla do
1000

v réznych
kontextoch
a aplikovat
poznatky

Z numeracie
do 1000 pri
rieSeni
uloh.

2. rocnik
Pouzivat
prirodzené
Cisla, operacie
s prirodzenymi
¢islami aich
vlastnosti na
rieSenie
jednoduchych
aplikaénych

a kontextovych
uloh

Praktiky

Citatel'ska a vizualna
gramotnost (e[
Digitalna
gramotnost &=




posledny,
predposledny,
Ciselnd os,
zaokruhlovanie,
priblizne
Pasivne: rozklad,
¢iselny rad.




v

Scitanie a odcitanie prirodzenych Cisel

Cisla a operacie s ¢islami
v obore do 1000

v

v

Aktivne:
Scitanie,
odcitanie,
plus,
minus,

o kolko

menej/viac.

Pasivne:
Scéitanec,
sucet,
mensenec,
mensitel,
rozdiel.

Scitovat
a odcitovat
prirodzené Cisla
v obore do
1000 s pouzitim
pamatovych,
pisomnych

a elektronickych
algoritmoy,
pouzitim
vlastnosti
operdacii

a vztahov medzi
nimi.

2. rocnik
Pouzivat
prirodzené
Cisla, operacie
s prirodzenymi
¢islami aich
vlastnosti na
rieSenie
jednoduchych
aplikaénych

a kontextovych
uloh.

vizualna

gramotnost (e[

Digitalna

gramotnost =

Citatel'ska a




p icky jmy y y zdeldvacie ciele | Obsahovy Standard Prierezové témy
celok Standard
Vztahy Postupy Praktiky
Aktivne: Ndsobenie | 2. rocnik Matematické reprezentacie: Znalost Citatel'ska a
Ndasobenie, | a delenie Pouzivat a vyuzivanie réznych reprezentdcii vizualna
delenie, v obore do | prirodzené Cisla, nasobenia a delenia, pouZivanie gramotnost (@ [
rat, aj operacie viacerych modelov na zndzornenie nvironmentalna
o krat 100 h model E |
S delenég, mimo s prirodzenymi zlomku. gramotnost
o /| s v . . .,
3 kolkokrat oboru Cislami a ich Socialna a
g viac/menej. | nasobilky vlastnosti na emocionalna
2 Pasivne: vyuzitim rieSenie . 2 i
o . yuz! , , Matematicky jazyk, komunikacia gramotnost
—_ > nasobok algoritmov, | jednoduchych L
= < e, ] Y a argumentacia:
© R najblizsi vlastnosti aplika¢nych 2o . L .
% 30 o v . , Citanie a zapisovanie nasobenia
N} s mensi/vacsi | operacii a kontextovych deleni ve . lickvch
- o ) , , a delenia, pouzivanie symbolickyc
i z nasobok, a vztahov uloh. : . .
QL S o o znakov nasobenia a delenia,
o N Cinitel, medzi nimi - . . .
< S . ¢ vysvetlovanie postupu ndsobenia
sucin a pracova . . e .
3 = L P a delenia v obore do 100, identifikovanie
a zvySok po SO n . vie 4 .
g ) deleni lomkami a zdovodnenie pouZitia nasobenia
o = eleni zlomkami . C
© S del ’ a delenia v obore do 100 pri rieSeni
O = elenec na . . . .
3 o ] . jednoduchych uloh a interpretovanie
et delitel, pripravnej ,
- diel , . vysledkov.
2 odie arovni. ; y - -
c P ’ Vztah nasobenia a delenia ako
9 zlomok.
o
(%)
O
=

inverznych operacii, vlastnosti ndsobenia
a delenia, porovnavanie podielom, vztah
medzi s¢itanim a ndsobenim, vztah
medzi delenim a odéitanim, vztah
delenia a zlomku, porovnavanie zlomku
na rovnakych modeloch, poradie




operacii.




Praktiky

Aktivne:
zatvorky

i uloh

v/

Cisla a operacie s Cislami

’

s

iselné vyrazy v rieseni

s

C

Pouzivat
elementérne
poznatky

z logiky

a mnozin

v konkrétnych
situdciach na
rieSenie
jednoduchych
matematickych
uloh na
pripravnej
urovni.

2. rocnik
Pouzivat priame
logické usudky
a riesit
problémy

v situaciach

a kontexte
svojho
individualneho
Zivota.

Vztahy medzi aritmetickymi
operdciami v obore prirodzenych
Cisel, poradie operacii.

Citatel'ska a vizualna
gramotnost (L@ [




Praktiky

Zavislosti, vztahy a praca s udajmi

Zaklady prace so vzormi a postupnostami

Pasivne:
vzor/rad
(znakov,
symboloy,
obrazkov,
Cisel)
rytmus,
pravidlo,
Ciselna
postupnost.

Opisat
jednoduché
pozorované
zavislosti
z realneho
Zivota, vysvetlit
ich, modelovat
a pouzivat
v kazdodennom
Zivote.

2. ro¢nik
Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidl3,
zavislosti

a vztahy

Matematické reprezentacie:
Identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch,
identifikovanie chyby vo vzore,
diskutovanie a zdévodnenie sposobu
jej opravy.

Matematické reprezentacie: Znalost
a aplikovanie auditivnych vizudlnych,
kinestetickych reprezentacii
jednoduchych linedrnych opakujucich
sa vzorov a Ciselnych postupnosti.

Citatel'ska a vizudlna
gramotnost (e[
Obcianska
gramotnost
(obtianska 91,
interkultirna ®)
Environmentalna
gramotnost ¢
Socidlna a
emocionalna
gramotnost




1dajmi

acasu

7

Zavislosti, vztahy a pr

lostami a

7

ymi zavis

7

Zaklady prace s jednoduch

vztahmi

Aktivne: euro,
cent, minca,
bankovka,
hodina,
minuta,
sekunda,
polhodina,
stvrthodina,
tristvrtehodina,
den, tyzden,
vikend, mesiac,
rok, kalendar,
vek.

Pasivne:
rucickové

a digitalne
hodiny.

Identifikovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidla
opakujuceho
sa vzoru

a jednoduche;j
Ciselnej
postupnosti

a nachadzat
ich
reprezentacie
v réznych
oblastiach
Zivota.

2. ro¢nik
Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidl3,
zavislosti

a vztahy

Praktiky

Peniazné vztahy — vztahy medzi
penaznymi jednotkami a ich hodnota,
Casové vztahy — vztahy medzi
¢asovymi jednotkami, vztah medzi
¢asom zapisanym digitalne

a z rucickovych hodin, priama
umernost — zavislost medzi dvomi
veli¢inami v priamej umernosti na
pripravnej Urovni.

Matematické modelovanie:
Modelovanie a rieSenie jednoduchych
pripravnych uloh s priamou
umernostou, rieSenie Uloh suvisiacich
s orientdciou v Case, aplikovanie
uvodnych poznatkov z finanénej
gramotnosti o hodnote penazi pri
rieSeni jednoduchych uloh.

Citatel'ska a
vizudlna

gramotnost [Ll® [

Digitdlna
gramotnost =
Finan¢na
gramotnost ¥




Praktiky

Pasivne: Pochopit jednoduché | 2. ro¢nik Matematické reprezentacie: Citatel'ska a
moznost, kombinatorické Objavovat, Znalost pouZivanie a tvorba vizualna
E < pocet a pravdepodobnostné | opisat réznych reprezentdcii na gramotnost (L@ [
-‘g" Z 5 moznosti, situacie aich a aplikovat znazornenie systému usporiadania | Environmentalna
N O © s s . . P )
Z 33 systém reprezentdcie, jednoduché gramotnost
RS S % navrhovat a aplikovat | pravidla,
< s .. . v . s . .
s RS stratégie ich rieSenia | zavislosti
2 © S na drovni a vztahy
< [ . s .
© 2 2 manipulacie
N ) © .
S 2 s predmetmi
o= 0 v/ .
g 3 E a vyuZzivania
© . ,
% ~ L jednoduchych
P N pokusov
N RS
a reprezentdcii.
- . g Pasivne: Pochopit jednoduché | 2. roénik
< < . . . . . . ,
S % .OEJ S 5 | Isté, moiné, | kombinatorické Objavovat,
N v Ve 7 ré U
> 3 o 'F:.; S | nemoiné, a pravdepodobnostné | opisat
= o Y. e . .
5 g o T 2| urcite, situacie aich a aplikovat
o O g c v s . s . . e
v ® o 5 2 |ano/nie. reprezentacie, jednoduché
3 a e op navrhovat likovat idla
N 5 avrhovat a aplikovat | pravidl3,




stratégie ich rieSenia
na urovni
manipulacie

s predmetmi

a vyuzivania
jednoduchych
pokusov

a reprezentdcii

zavislosti
a vztahy

Matematické reprezentdcie: Tvorba
jednoduchych reprezentacii istej,
mozZnej a nemoznej situdcie.




Praktiky

Aktivne: PouZivat 2. ro¢nik Matematické reprezentacie: Citatelskd a
Tabulka, jednoduché Orientovat sa PouZzivanie roznych reprezentacii vizualna
riadok tabulky a grafy v jednoduchej udajov a orientdcie v nich. gramotnost (L@ [
stfpec. na zber, tabulke a grafe Environmentalna
Ffasivne: triedenie, a pouZivat ich pri gramotnost
Udaj, graf, | usporiadanie, rieSeni
= stipcovy zaznamenavanie | aplikacnych uloh
‘T graf. a spravnu zameranych na
5 = interpretaciu vyhladdvanie,
§ o) udajov zber,
‘g 2 v redlnom zaznamenavanie,
© g Zivote triedenie,
.g g a v aplikaénych | usporiadanie
S Z Ulohach. a interpretdciu
= = Opisat udajov. Matematické modelovanie:
3 N jednoduché Simulovanie jednoduchych pokusov,
:é pozorované zaznamenavanie a vyhodnocovanie
N zavislosti vysledkov, pouZivanie jednoduche;j
z realneho tabulky alebo grafu ako nastroja na
Zivota, vysvetlit rieSenie aplikacnych uloh
ich, modelovat s kvantitativnymi aj kvalitativnymi
a pouzivat udajmi v réznych oblastiach Zivota.
v kazdodennom
Zivote.




Geometria

Orientdcia v rovine a priestore

Aktivne:
smer, hore,
dole, vpravo,
vlavo, nad,
pod, do na,
pred, za,
vedla, medzi,
vpredu,
vzadu, Sipka
(symbol
ukazujuci
smer).
Pasivne:
suradnice
bodu/$tvorca
v Stvorcovej
sieti.

Orientovat sa
VvV rovine,

v priestore

a pouzivat
prirodzeny aj
symbolicky
jazyk na
uréenie
polohy

a hladanie
cesty.

Rozoznavat
jednoduché
orientacné
situacie

a riesit ich
pomocou
algoritmickych
postupov.

2.ro¢nik
Orientovat sa
VvV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
geometrické
ulohy.

Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: Znalost a pouZivanie
jednoduchych symbolov na orientaciu
v Stvorcovej sieti alebo inej podlozke,
aplikovanie algoritmického uvazovania
pri komunikacii o polohe alebo pohybe
VvV rovine a priestore, interpretovanie
jednoduchych zaznamov pohybu/cesty.

Matematické modelovanie: Pouzivanie
algoritmickych postupov pri rieSeni
uloh a problémov na urcovanie polohy
a orientdciu v rovine a priestore,
rieSenie uUloh o hladani cesty

a uvaZovanie o jej dizke.

Citatel'ska a
vizudlna
gramotnost (e[
Environmentalna
gramotnost T
Socialna a
emocionalna
gramotnost




Komponent Tematicky Pojmy Vykonovy Vzdelavacie Obsahovy standard Prierezové témy
celok Standard ciele
Vztahy Postupy Praktiky
Aktivne: Rozlisovat, 2.ro¢nik Matematické reprezentacie: Znalost Citatelska a
rovna/kriva pomenovat, | RozliSovat a tvorba modelov zakladnych vizualna
c¢iara, bod opisat, jednoduché a odvodenych rovinnych gramotnost [ ]
° usecka, stred vymodelovat, | rovinné geometrickych Utvarov pomocou
£ usecky, skladat a priestorové | rozlicnych nastrojov za dodrziavania
o polpriamka, a rozkladat geometrické zasad rysovania, pouzivanie modelov
2 priamka, jednoduché | atvary, mnohouholnikov na skladanie
% trojuholnik, rovinné opisovat ich rozkladanie utvarov.
E Stvorec, Utvary, vyznamné Matematické modelovanie: Pouzitie
5 obdlZnik, nachdadzat prvky vlastnosti rovinnych utvarov pri ich
B % vrchol, strana, | ich a vlastnosti, triedeni podla vybranych kritérii( pocet
*uE'S '% kruznica, kruh, | reprezentdcie | triedit, skladat | strdn, vrcholoy, strany rovnakej/réznej
S £ stred, polomer. | v realite a rozkladat dizky...), aplikovanie geometrickych
(@] , . ’ . ..y 2 ’
) o Pasivne: a vykonavat | ich. postupov pri rieSeni jednoduchych
m lomena ¢iara, | jednoduché praktickych situacii a problémov,
o
S
S
v
(%]
>
©
©
~
O
N

uzavreta cCiara,
otvorena diara,
krajné body
usecky,
zaCiatok
polpriamky,
rovina,
stvoruholnik,
mnohouholnik.

geometrické
konstrukcie
pomocou
pravitka,
kruzidla
alebo inych
nastrojov.

overovanie spravnosti jednoduchej
geometrickej konstrukcie.




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine

Aktivne:
rovna/kriva
c¢iara, bod
Usecka, stred
usecky,
polpriamka,
priamka,
trojuholnik,
stvorec,
obdiznik,
vrchol, strana,
kruznica, kruh,
stred, polomer.
Pasivne:
lomena diara,
uzavreta Ciara,
otvorena Ciara,
krajné body
usecky,
zaCiatok
polpriamky,
rovina,
Stvoruholnik,
mnohouholnik.

Orientovat
sa vrovine,
priestore

a pouzivat
prirodzeny
a symbolicky
jazyk na
urcenie
polohy

a hladanie
cesty.

2. rocnik
Orientovat sa
Vv rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
ulohy.

Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: PouzZivanie
jednoduchych geometrickych pojmov
na opis geometrickych utvarov

v rovine a ich vyznamnych prvkov

a vlastnosti, pomenovanie a
symbolické oznacenie rovinnych
geometrickych utvarov bez ohladu na
ich polohu a velkost, zdévodriovanie
identifikacie rovinnych Gtvarov

a diskutovanie o dalSich jednoduchych
geometrickych vztahoch.

LeZi medzi dvomi bodmi, patri/nepatri
(lezi/nelezi), zhodnost Useciek,
porovnavanie a usporiadanie Useciek
podla dizky, trojuholnikovéa nerovnost
na urovni manipuldcie.

Citatel'ska a vizudlna
gramotnost (e[
Socidlna a
emocionalna
gramotnost




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v

priestore

Aktivne: kocka,
gula, kvader,
valec, stena,
hrana

Pasivne:

lhlan, kuzel,
stavba

z telies/kociek,
plan stavby

z kociek.

Rozlisovat,
pomenovat,
vymodelovat
a opisat
jednoduché
priestorové
atvary,
nachadzat
ich
reprezentdcie
v realite,
skladat

a rozkladat
priestorové
atvary.

2.rocnik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
geometrické
atvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Vztahy Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: Pouzivanie
jednoduchych geometrickych pojmov
na pomenovanie a opis geometrickych
Utvarov v priestore a ich vyznamnych
prvkov a vlastnosti, zdévodriovanie
identifikacie a riedenia priestorovych
Utvarov, opisovanie stavby z kociek,
interpretovanie symbolickych
zaznamov stavieb z kociek/telies.

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[
Socidlna a
emociondlna
gramotnost




Geometria

Jednoduché postupy merania a urovania miery

Aktivne: dizka,
kratsi/dlhsi,
najkratSi/najdlhsi,
nizsi/vyssi,

vV

vvvvv

Pasivne:
vzdialenost, sirka,
vyska.

Merat
a odhadovat
dizku
usecky,
pouzivat
vlastné aj
univerzalne
jednotky
dizky

a vyuzivat
ich

v redlnom
Zivote.

2.rocnik
Orientovat sa
vV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
ulohy.

Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: PouzZivanie jednotiek
dizky v komunikacii, diskutovanie

o di?kach, vzdialenostiach, &irkach

a vyikach, odhadovanie dizky
pomocou vhodnych vlastnych

a univerzalnych jednotiek.

Porovndvanie a usporiadanie
jednotiek dizky (bez premieriania).

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[
Socidlna a
emociondlna
gramotnost




utvarov

Geometria
Zaklady skumania s tvorby simernych

Pasivne:
Sumerny,
nesumerny.

Rozlisovat,
sumernu
atvary,
nachadzat
ich v realite
a tvorit
jednoduché
0SoVo
sumerné
rovinné
atvary.

2.rocnik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
atvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Vztahy

Vlastnosti osovo simerného Utvaru na
intuitivnej Urovni  (vztah vzor — obraz).

Praktiky

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[




Komponent | Tematicky Pojmy Vykonovy Vzdelavacie Obsahovy Standard Prierezové témy
celok Standard ciele
Vztahy Postupy Praktiky
Aktivne: Pouzivat 3. rocnik Matematické reprezentacie: Znalost | Citatelska a
Pravda/nepravda, | prirodzené | Pouzivat a pouzivanie rdznych reprezentacii vizualna
plati/neplati, ¢isla do 10 prirodzené ¢isel v obore do 10 000 gramotnost (@[]
vsetci, kazdy, 000 Cisla, operacie | a modelovanie roznych rozkladov Environmentalna
niekto, nikto, v réznych s prirodzenymi | Cisel, pouZivanie Ciselnej osi ako gramotnost
§ aspon, najviac, kontextoch | Cislami aich univerzadlneho modelu usporiadanie | socidina a
— = najmenej, prace, | aaplikovat | vlastnostina prirodzeného modelu usporiadanie emocionalna
r_Eu o patri/nepatri, poznatky rieSenie prirodzenych Cisel, pouZivanie gramotnost
33 g Cislo, Cislica, cifra, | z numeracie | jednoduchych | pomo6cok, matematickych
- 8 jednociferné do 10 000 aplika¢nych reprezentacii a nastrojov na
S g Cislo, viacciferné | pririeSeni a kontextovych | modelovanie a riesenie jednoduchych
o o ¢islo, jednotky, Gloh. tloh problémov.
g ﬁ desiatky, stovky, Matematické modelovanie:
o S tisicky, parne, Vyuzivanie poznatkov a postupov pri
O -§ neparne Cislo, praci s mnozinami matematizacii
E porovnavanie, uloh, pouzivanie poznatkov

vacsi, mensi,
rovny, najvacsi,
najmensi,
usporiadanie (od
najmensieho po

a modelov z numeracie do 10 000 pri
rieSeni jednoduchych slovnych uloh
a redlnych problémov, ktoré dokaze
Ziak opisat.




najvacsie

a naopak) pred,
za, hned' pred,
hned' za, prvy,
posledny,
predposledny,
¢iselna os,
zaokruhlovanie,
priblizne
Pasivne: rozklad,
¢iselny rad

Matematicky jazyk, komunikacia,
argumentacia: Porozumenie
jednoduchym vyrokom a ich
pouzivanie, rozhodovanie o ich
pravdivosti, rozliSovanie

a formulovanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov a ich
pouzivanie v diskusiach pri rieSeni
problémov, spravne Citanie a pisanie
¢isla do 10 000, interpretovanie Cisla
do 10 000 v roznych kontextoch

v komunikacii a argumentacii,
vysvetlenie vyznamu pozicnej
hodnoty Cislice v Cisle, pouzivanie
znakov porovnavania

a zaokruhlovania.




Praktiky

Aktivne: Scitovat 3. roc¢nik Kardindlny a ordinalny pristup Citatel'ska a vizualna
< Scitanie, a odcitovat PouZivat k s€itaniu, pristupy k od¢itaniu gramotnost (@[]
(%] v, . . s v . , , s , , ,
e} odditanie, prirodzené Cisla | prirodzené odoberanim a dopoditanim, zakladné
£ '§ plus, minus, | v obore do 10 Cisla, operacie | spoje s€itania a od¢itania na Urovni
© g o o kolko 000 s pouzitim | s prirodzenymi | automatizacie, paméatové, pisomné
N N Ly . Ny .. . s . vr .
NS S S menej/viac. | pamatovych, Cislami aich a elektronické algoritmy scitania
i e Pasivne: pisomnych vlastnosti na a odcitania v obore do 10 000,
S a " _ D . . e
“ v 2 Scitanec, a elektronickych | rieSenie objavovanie vlastnosti s¢itania
— - —
g S v sucet, algoritmoy, jednoduchych | a od¢itania pomocou modelov a ich
g £ 0 . voor oo . o
o S 8 mensenec, | pouZzitim aplikacnych pouzivania pri numerickych
o g > mendSitel, vlastnosti a kontextovych | vypoctoch, overovanie vysledkov
O k) rozdiel. operacii uloh. pomocou inverznej operacie.
C U .
IS a vztahov medzi
. nimi.




Praktiky

v/

Cisla a operacie s ¢islami

v

v

Nasobenie a delenie prirodzenych cisel v obore do 100

Aktivne:
Nasobenie,
delenie, krat,
delené,
kolkokrat
viac/mene;.
Pasivne:
nasobok
najblizsi
mensi/vacsi
nasobok,
¢initel, sudin,
zvysok po
deleni,
delenec,
delitel,
podiel,
zlomok.

Nasobenie

a delenie

v obore do
100 aj mimo
oboru
nasobilky
vyuzitim
algoritmov,
vlastnosti
operacii

a vztahov
medzi nimi
a pracovat
so zlomkami
na
pripravnej
Urovni.

3. rocnik
Pouzivat
prirodzené
Cisla, operacie
s prirodzenymi
Cislami aich
vlastnosti na
rieSenie
jednoduchych
aplika¢nych

a kontextovych

uloh.

Vztah néasobenia a delenia ako
inverznych operacii, vlastnosti
nasobenia a delenia, porovnavanie
podielom, vztah medzi s¢itanim

a nasobenim, vztah medzi delenim
a odéitanim, vztah delenia a zlomku,
porovnavanie zlomku na rovnakych
modeloch, poradie operdcii.

Citatel'ska a vizualna
gramotnost (e[
Digitalna
gramotnost &




vyjadrenej zZlomkom, pomenovanie
vyznacenej Casti celku.

Matematické modelovanie: Pouzivanie
vlastnosti nasobenia a delenia pri
rieSeni matematickych uloh, pouzivanie
vztahov medzi operaciami pri
zjednoduSovani a optimalizacii
vypoctov, resp. overovani vysledkov,
rieSenie Uloh na porovndvanie zlomkov
na pripravnej Urovni(pomocou
modelov).




i uloh

v/

Cisla a operdacie s Cislami

’

€ vyrazy v rieseni

7

v

Ciseln

Aktivne:
zatvorky

Riesit
jednoduché
aplikac¢né
ulohy

v roznych
kontextoch
pomocou
aritmetickych
vyrazov,
jednoduchych
rovnic

a nerovnic

a s vyuzitim
vlastnosti

a vztahov
aritmetickych
operacii.

3. rocnik
Tvorit
jednoduché
reprezentacie
matematickych
pojmov

a vztahov,
pouZzivat ich pri
rieSeni
problémov,
veku
primerane
pouzivat
jednoduchy
matematicky
jazyk.

Vztahy Praktiky

Matematicky jazyk, komunikacia,
argumentacia: UrCovanie a vysvetlovanie
spravneho poradia aritmetickych
operacii, diskutovanie a pocte rieSeni
jednoduchych rovnic a nerovnic,
vysvetlovanie a zdovodiiovanie vyberu
metddy rieSenia aplikacnej slovnej ulohy,
zdovodnovanie a overovanie vysledkoy,
formulovanie jednoduchych uloh,

v ktorych sa aplikuju a modeluju
aritmetické operacie, pouZivanie
osvojenej jednoduchej matematickej
terminoldgie z numerdacie a operdcii.

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[

Socidlna a
emocionalna
gramotnost

Vztahy medzi aritmetickymi operaciami
v obore prirodzenych cisel, poradie
operacii.




Zavislosti, vztahy a praca s udajmi

Zaklady prace so vzormi a postupnostami

Pasivne:
vzor/rad
(znakov,
symboloy,
obrazkov,
Cisel)
rytmus,
pravidlo,
Ciselna
postupnost.

Opisat
jednoduché
pozorované
zavislosti
zrealneho

Zivota, vysvetlit
ich, modelovat

a pouzivat

v kazdodennom

Zivote.

3. ro¢nik
Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidl3,
zavislosti

a vztahy

Vztahy Praktiky

Matematické reprezentacie:
Identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch,
identifikovanie chyby vo vzore,
diskutovanie a zdévodnenie sposobu
jej opravy.

Matematické reprezentacie: Znalost
a aplikovanie auditivnych vizudlnych,
kinestetickych reprezentacii
jednoduchych linedrnych opakujucich
sa vzorov a Ciselnych postupnosti.

Citatel'ska a vizudlna
gramotnost (e[




Zavislosti, vztahy a praca s udajmi

Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Aktivne: euro,
cent, minca,
bankovka,
hodina, mindta,
sekunda,
polhodina,
Stvrthodina,
tristvrtehodina,
den, tyzden,
vikend, mesiac,
rok, kalendar,
vek.

Pasivne:
rucickové

a digitalne
hodiny.

Identifikovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidla
opakujuceho
sa vzoru

a jednoduchej
Ciselnej
postupnosti

a nachadzat
ich
reprezentdcie
v roznych
oblastiach
Zivota.

3. ro¢nik
Objavovat,
opisat

a aplikovat
jednoduché
pravidl3,
zavislosti

a vztahy

Praktiky

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[

Digitalna
gramotnost =
Finan¢na
gramotnost X

Environmentalna

gramotnost ¢




Matematické reprezentacie: Znalost

a pouzivanie tabulky ako reprezentacie
priamej Umernosti, pouzivanie
reprezentdacie pre zakladné a odvodené
penazné jednotky, znalost a pouZivanie
narodnej meny (platidlo), pouzivanie
reprezentdacie pre zakladné a odvodené
Casové jednotky.




Pasivne:

Pochopit jednoduché

3. rocnik

= moznost, kombinatorické Objavovat,
: v 7 s U
'_g S _ pocet a pravdepodobnostné | opisat
= '§ N moZnosti, situacie aich a aplikovat
v 35 / ;. . P
© 3 £ systém reprezentacie, jednoduché
‘g s 5 navrhovat a aplikovat | pravidla,
s .. . v . s . .
© o %‘ stratégie ich rieSenia | zavislosti
> —_ = ’ . .
< c = na drovni a vztahy
8 2 2 o
5 T © manipulécie
- s .g s predmetmi
[ © v/ .
ke Reare) a vyuZzivania
© ~ X . .
= S jednoduchych
N
pokusov
a reprezentdcii.
ZE § Pasivne: Pochopit jednoduché | 3. roénik
< , . . , . %
8= L9 2] Isté, kombinatorické Objavovat,
; © % - o) v 7 s ’ ’
> 3 € 'S g| mozne, a pravdepodobnostné | opisat
M (%] v s . s . . . ’
g © g B g| nemoineg, situacie aich a aplikovat
— U Ve 7 . . 7
2 § S 3| urdite, reprezentacie, jednoduché
Q— q, > Ve . I . U . ’
S o© = g ano/nie. navrhovat a aplikovat | pravidl3,

Praktiky

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[

Socidlna a
emocionalna

gramotnost




stratégie ich rieSenia
na urovni
manipulacie

s predmetmi

a vyuzivania
jednoduchych
pokusov

a reprezentdcii

zavislosti
a vztahy

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentdacia: Rozhodovanie

a diskutovanie o istej, moznej

a nemoznej udalosti v jednoduchych
a konkrétnych
pravdepodobnostnych situaciach

a jednoduchych hrach.




Praktiky

aca s udajmi

7

Zavislosti, vztahy a pr.

dajmi

.

’

aces u

Zaklady pr

Aktivne:
Tabulka,
riadok
stipec.
Pasivne:
Udaj,
graf,
stipcovy
graf.

Pouzivat
jednoduché
tabulky a grafy
na zber,
triedenie,
usporiadanie,
zaznamendavanie
a spravnu
interpretaciu
udajov

v redalnom
Zivote

a v aplikacnych
ulohach.

3. rocnik
Orientovat sa

v jednoduchej
tabulke a grafe

a pouzivat ich pri
rieSeni
aplikac¢nych uloh
zameranych na
vyhladdvanie,
zber,
zaznamendavanie,
triedenie,
usporiadanie

a interpretaciu
udajov.

Pocetnosti udajov a ich
porovnavanie, suvislosti medzi
udajmi a ich interpretdcia,
suradnice v suradnicovom
systéme.

Citatel'ska a
vizudlna
gramotnost (e[

Matematicky jaky, komunikacia
a argumentacia: Interpretovanie
udajov v konkrétnych kontextoch
a situaciach, zaznamenavanie
udajov pomocou tabuliek

a diagramoy, diskutovanie

o rieSeni jednoduchych
aplika¢nych udloh s udajmi,
vyuzivanie suradnic Stvorcovej
siete pri komunikacii pocas
jednoduchych hier.

Environmentadlna
gramotnost ¢







Geometria

Orientdcia v rovine a priestore

Aktivne:
smer, hore,
dole, vpravo,
vlavo, nad,
pod, do na,
pred, za,
vedla, medzi,
vpredu,
vzadu, Sipka
(symbol
ukazujuci
smer).
Pasivne:
suradnice
bodu/stvorca
v Stvorcovej
sieti.

Orientovat
sa v rovine,
v priestore
a pouzivat
prirodzeny
aj
symbolicky
jazyk na
uréenie
polohy

a hladanie
cesty.

3.rocnik
Orientovat sa
VvV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
geometrické
ulohy.

Praktiky

Citatel'skd a vizualna
gramotnost (@[]




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine

Aktivne:
rovna/kriva
¢iara, bod
Usecka, stred
usecky,
polpriamka,
priamka,
trojuholnik,
stvorec,
obdiinik,
vrchol, strana,
kruznica, kruh,
stred, polomer.
Pasivne:
lomena diara,
uzavreta Ciara,
otvorena Ciara,
krajné body
usecky,
zaciatok
polpriamky,
rovina,
Stvoruholnik,
mnohouholnik.

Rozlisovat,
pomenovat,
opisat,
vymodelovat,
skladat

a rozkladat
jednoduché
rovinné
Utvary,
nachdadzat
ich
reprezentacie
v realite

a vykonavat
jednoduché
geometrické
konstrukcie
pomocou
pravitka,
kruzidla
alebo inych
nastrojov.

3.rocnik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
geometrické
utvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Praktiky

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost (e[




Geometria

Zaklady skumania geometrickych utvarov v priestore

Aktivne:
kocka, gula,
kvader, valec,
stena, hrana
Pasivne:

Ihlan, kuZzel,
stavba

z telies/kociek,
plan stavby

z kociek.

Rozlisovat,
pomenovat,
vymodelovat
a opisat
jednoduché
priestorové
utvary,
nachadzat
ich
reprezentacie
v realite,
skladat

a rozkladat
priestorové
Utvary.

3.roc¢nik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
geometrické
Utvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Praktiky

Matematické modelovanie:
Aplikovanie geometrickych postupov
pri rieSeni jednoduchych praktickych
situdcii a problémov, pouzivanie
vlastnosti priestorovych utvarov pri
ich triedeni podla vybranych kritérii,
pouZivanie skladanie a rozkladania
priestorovych utvarov, pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh,
rieSenie problémovych uloh, zo
stavbami kociek/ teliec, korigovanie a
kontrolovanie postupu a spravnost
rieSeni, identifikovanie chyby v stavbe
alebo plane a jej oprava.

Citatel'ska a vizudlna
gramotnost (e[




Suvislosti medzi rovinnymi

a priestorovymi Utvarmi, vztah medzi
planom stavby a poc¢tom kociek

v stavbe.




Geometria

Jednoduché postupy merania

a urcovania miery

Aktivne: dizka,
kratsi/dIhsi,
najkratsi/najdlhsi,
nizsi/vyssi,
najnizsi/najvyssi,
uzsi/sirsi,
najuzsi/najsirsi.
Pasivne:
vzdialenost, Sirka,
vyska.

Merat

a odhadovat
dizku
usecky,
pouzivat
vlastné aj
univerzalne
jednotky
dizky

a vyuzivat
ich

v redlnom
Zivote.

3.rocnik
Orientovat sa
VvV rovine

a priestore,
riesit
jednoduché
polohové

a metrické
ulohy.

Vztahy Praktiky

Matematické modelovanie: Pouzivanie
vhodnych nastrojov na meranie dizky
Usecky, uréenie dizky tsecky

a vyjadrenie vysledku merania
pomocou vlastnych a univerzalnych
jednotiek, vyuzivanie odhadu

a merania v rieSeni geometrickych uloh
a v redlnom Zivote.

Citatel'ska a
vizualna

gramotnost (e[
Environmentalna

gramotnost ¢




Geometria

Zaklady skumania s tvorby simernych utvarov

Pasivne:
Sumerny,
nesumerny.

Rozlisovat,
simernu
Utvary,
nachadzat
ich v realite
a tvorit
jednoduché
0Sovo
simerné
rovinné
Utvary.

3.roc¢nik
Rozlisovat
jednoduché
rovinné

a priestorové
utvary,
opisovat ich
vyznamné
prvky

a vlastnosti,
triedit, skladat
a rozkladat
ich.

Praktiky

Vlastnosti osovo sumerného Utvaru na
intuitivnej Urovni( vztah vzor — obraz).

Matematické reprezentacie: Tvorba
modelov osovo sumernych Utvarov
pomocou skladania a strihania papiera,
v Stvorcovej sieti, alebo pomocou inych
nastrojov.

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: Zdévodriovanie
sumernosti Utvarov, zdovodriovanie
a diskutovanie o postupe tvorby
jednoduchych siumernych Utvarov.

Citatel'ska a vizudlna
gramotnost (e[
Socidlna a
emocionalna
gramotnost




Informatika

Zakladné udaje

Vzdelavacia oblast

Matematika a praca s informaciami

Vyucovaci predmet

Informatika

Skola (nazov, adresa)

Zakladna skola J. A. Komenského, Komenského 7, 050 01 Revlca

Stupen vzdelania

primarne vzdelanie

Vzdeldvaci cyklus

prvy

Casovy rozsah vyucby

3. roc¢nik — 33 hodin roc¢ne (1 hodina tyZzdenne)

Forma studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky

Ucebné zdroje

digitalne vzdeldvacie prostredia pre deti, edukacné softvéry, interaktivne aplikacie, pracovné listy, metodické materialy
ucitela, digitdlne zariadenia primerané veku Ziakov




Charakteristika predmetu

Informatika

Informatické vzdelavanie v primarnom vzdeldvani vytvara podmienky na osvojenie si zdkladov informatického obsahu a rozvijanie
informatickych c¢innosti, ako su objavovanie, skimanie, zovSseobecnovanie vztahov, zakonitosti a postupov, ako aj rozvoj kvantitativneho a
abstraktného uvaZovania. Ziaci st vedeni k porozumeniu zakladnych principov fungovania digitdlnych technoldgii a k ich zmysluplnému a

bezpecnému pouZzivaniu.

Ciefom vyucovania informatiky je rozvijat informaticki gramotnost, ktora zahfma schopnost riesit problémy pomocou nastrojov informatiky,
pracovat s informaciami a pouzivat digitalne technoldgie ako nastroj ucenia sa a tvorby. Osvojenie si informatického obsahu a informatickych

postupov umoznuje Ziakom primerane reagovat na situacie kazdodenného Zivota v digitdlnom prostredi.

Informatické vzdeldvanie prispieva k rozvoju kritického myslenia, presnosti, vytrvalosti a systematickosti. Zaroven podporuje rozvoj socialnych

kompetencii, najma spoluprace, komunikacie a reSpektovania pravidiel prace v digitdlnom prostredi.

V 1. vzdelavacom cykle je informatika zamerana na rozvoj zakladnych digitdlnych zruénosti, algoritmického myslenia a prace s informaciami
prostrednictvom veku primeranych ¢&innosti. Ziaci sa ucia orientovat v digitdlnom prostredi, vytvarat jednoduché digitadlne vystupy, riedit

jednoduché problémy a uvedomovat si zasady bezpeéného a zodpovedného spravania sa pri pouzivani digitalnych technoldgii.

Informatika podporuje rozvoj tvorivosti, iniciativnosti a samostatnosti Ziakov a vytvara predpoklady pre dalSie vzdelavanie v oblasti digitalnych

technolégii a celozZivotného ucenia sa.



Informatika

Ciele a vykonové standardy

Hlavnym cielom 1. cyklu je v linii informatické myslenie je zoznamovat sa hlavne so spdsobom rieSenia algoritmickych uloh, zatial iba
sekvencnych, s propedeutikou na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, riesitelnosti dlohy a chybovych situacii. V
linii digitalnej gramotnosti slUZi na prvé zozndmenie sa s nastrojmi pre textovd a grafickl informdciu, ich kombindcii pri tvorbe veku a

spoOsobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych stranok webu a multimedialnych stborov.

Ciele vzdelavania

1. Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.
Na intuitivnej drovni skimat a hodnotit riesenie.

Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Zoznamit sa so zakladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.

2
3
4
5. Zoznamit sa s elementdrnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou udajov.
6
7. Zoznamit sa s digitdlnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

8

Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technolégii na spolo¢nost.



KOMPONENT: PROGRAMOVANIE

Tematicky

Vykonovy standard. Ziak

celok Ciel vie/dokaze Pojmy Vztahy Procesy a Cinnosti
—Rozhodndt o
pravdivosti/nepravdivosti . S , Y .
Analvzovat elementirmne tvrdenia Idea sekvencie RieSenie problémov s ur¢ovanim
Analyza y, , , ’ Pravda/nepravda, prikazov, pravdivosti, vyber prvkov,
, problémy a zoznamovat sas | — Vybrat prvky podla ] ) ) L, .
problému elementarnou logiko ravdivosti tvrdenia plati/neplati rozhodovanie o navrhovanie rieseni, planovanie
u logikou. vdiv v i . )
8 P pravdivosti krokov

— UvazZovat o budicom
rieSeni

Riesit elementarne problémy

— Riadit vykonavatela
(robot, lienka,
korytnacka)

— Vytvorit program

Prikaz, parameter

Priame riadenie vykondvatela,

Konstrukcie , . , , prikazu, Suvis prikazu, . , , ]
) programovanim postupnosti | skladanim prikazov , ) ) zostavenie prikazov, Uprava prikazov,
jazyka ) . , o, postupnost poradia a vysledku . ]
prikazov. — Aplikovat pravidla ) vyhodnocovanie postupnosti
. . prikazov
riadenia
— Doplnit, dokonit,
upravit program
— Interpretovat program
L. — Simulovat ¢innost . .
Interpretacia o, ., ) ’ Chyba, chyba v i Interpretdcia programu, simuldcia
.. Na intuitivnej Urovni skimat | vykondvatela . Krokovanie, i o .
zapisu Y DY . postupnosti . vykonavatela, hladanie a oprava
e . a hodnotit riesenia. — Krokovat rieSenie ) rozpoznanie chyby o )
rieSenia prikazov chyb, diskusia

— N3jst a opravit chybu
— Diskutovat o rieSeniach




KOMPONENT: UDAJE

Vykonovy
Tematicky $tandard. Ziak
Ciel e Pojm Vztah Procesy a Cinnosti
celok vie/dokaze Imy 4 y
3 — PouZivat
Pracas . . . . , . . L ,
.. L 3 L 3 nastroje editora Oblast, odsek, | Zvyraznenie textu, Kreslenie zakladnych utvarov, Uprava
udajmi Zoznamit sa s nastrojmi na pracu » ) . i
. i — Opravit chyby v | obrdzok v zarovnanie odseku, textu, nastavovanie parametrov,
roznych s textom a grafikou. o . i
texte a texte grafické parametre opravovanie chyb
typov .
obrdazkoch
— Orientovat sa v
jednoduchej
Strukture
e 3 - Vyhladavat , e
S, Zoznamit sa s elementarnou y, ., Postupnost, L. . Vyhladavanie udajov, tvorba
Udajové o, ; podla kritérii ) Pozicia v postupnosti a ) . ] L
. ) linedrnou a tabulkovou . , tabulka, ) jednoduchych Struktir, manipuldcia
Struktury — Organizovat tabulke

reprezentdciou udajov.

informacie do
Struktur

— Manipulovat so
Struktdrami

riadok, stipec

podla pravidiel




KOMPONENT: TECHNOLOGIE

s Vykonovy Standard.
Tematicky - . s : , " :
celok Ciel Ziak vie/dokaze Pojmy Vztahy Procesy a cinnosti
— Pracovat so zakladnym
o . . S Ikona ako . o
3 Zoznamit sa so zakladnou hardvérom Aplikacia, ikona, . . Ovladanie programov klikanim a
Hardvér a , L, ] o " ) reprezentacia , , , ) , .
3 pracou s digitalnymi — Spustit/ukoncit okno, pracovna tahanim, praca s klavesnicou a mysou,
softvér L o programu alebo e L,
technolégiami. aplikaciu plocha spustanie aplikacii
s . dokumentu
— Prihlasit sa/odhlasit sa
— Poutzit prehliadac
— Vyhladavat informacie ., . ) ..
o o L, i y , Webova stranka, i Orientdcia na strankach, vyhladavanie
Pocitacové | Zozndmit sa s prostredim — Diskutovat o o Adresa stranky;, i .. L.
) ) i , prehliadac, . textov a obrazkov, bezpecné spravanie
siete webovych stranok. vysledkoch YR odkazy, navigdcia .
e vyhladavac na internete
— Uvedomit si rizika
internetu
e Zoznamit sa s vplyvom — Diskutovat o Digitalne Technolégie ako ) i .. .,
Digitalna L L L . . . . Diskusia o vyuZzivani technoldgii na
.. | digitalnych technolégii na technoldgidch doma, v technologie nastroje komunikacie L. ,
spolocnost . , . AR i . ucenie, doma a na zabavu
spolocnost. Skole a pri uceni okolo nas a ucenia




