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Hudobna vychova

Uvodna tabulka predmetu

Vzdelavacia oblast

Umenie a kultura

Vyucovaci predmet

Hudobna vychova

Skola

Zakladna skola Komenského Revuca, Komenského 7, 050 01 Revuca

Stupen vzdelania

primarne vzdelanie

Vzdeldvaci cyklus

prvy

Casovy rozsah vyucby

1. ro¢nik — 33 hodin ro¢ne (1 hodina tyzdenne)
2. ro¢nik — 33 hodin ro¢ne (1 hodina tyZzdenne)
3. ro¢nik — 33 hodin ro¢ne (1 hodina tyzdenne)

Forma studia

dennad

Vyucovaci jazyk

slovensky

Ucebné zdroje

ucebnice a pracovné zosity schvalené MSVVaM SR, &itanky, detska literatira, pracovné listy, digitalne
vzdeldvacie zdroje




Charakteristika predmetu

Hudobna vychova v primarnom vzdelavani je zamerana na rozvijanie hudobnosti Ziakov, ich tvorivych schopnosti, estetického citenia a vztahu k
hudbe ako vyznamnej sucasti kultlury a kazdodenného Zivota. Prostrednictvom aktivnych hudobnych ¢innosti vytvdra podmienky na vnimanie,

prezivanie a vyjadrovanie hudby primerane veku a individudlnym schopnostiam Ziakov.

Zakladom hudobnej vychovy je rozvijanie hudobnych schopnosti a zru€nosti prostrednictvom spevu, rytmickych a pohybovych cinnosti,
hudobného vnimania a elementarnej hudobnej tvorby. Ziaci sa oboznamuju so zdkladnymi hudobnymi prostriedkami, hudobnymi vyrazovymi
prvkami a jednoduchymi hudobnymi formami. Hudobnd vychova podporuje rozvoj sluchového vnimania, rytmického citenia, hudobnej pamati a

hlasovych schopnosti.

Vyznamnou sucastou predmetu je rozvijanie socialnych a osobnostnych kompetencii Ziakov. Spolo¢né hudobné aktivity vedu k spolupraci,
vzajomnému resSpektu, schopnosti pocuvat druhych a aktivne sa zapajat do kolektivnej Cinnosti. Hudobna vychova zaroven prispieva k

emocionalnemu rozvoju Ziakov, umoznuje im vyjadrovat pocity a prezZivat radost z hudby.

Hudobna vychova v 1. cykle vytvara zaklady hudobnej gramotnosti a pozitivneho vztahu k hudbe, na ktoré nadvazuje dalSie umelecké a kultirne

vzdeldvanie v nasledujucich cykloch.



Hudobna vychova
Ciele
Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, pocuvania aj vyjadrovania

a stvarnovania.

Ciele vzdeldvania

1. Sluchom identifikovat zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych nastrojoch realizovat zakladné vlastnosti tonu
(vy3ka, sila, farba, dizka).

2. Objavovat moZnosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moZnosti spontanneho pohybového a dramatického
vyjadrenia hudobnych obsahov.

3. Spievat ré6znorodé piesne v skupine, aj s instrumentalnym sprievodom.

4. Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri pocuvani hudby aj
pohybovom a dramatickom vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit pocity z pocuvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

7. Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi
zvuku.

8. Spolupracovat pri tvorbe aj stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.



Predmet Komponent Vykonovy Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
Standard
1. rocnik
Ovladat na | Objavovat moZnosti | Objavovanie moznosti vlastného hlasu, | Objavovanie hlasu,
elementarnej | vlastného hlasu. imitovanie zvukov okolitého sveta, rolové | jednoduché melddie,
arovni SVOj spievanie vytvdranie réznorodych melédii | zvukomalba.
hlas — spievat podla fantazie dotvdranie pribehov
primerane po asitudcii  prostrednictvom  zvukomalby,
melodickej, hlasom.
rytmickej  aj
vyrazovej
stranke,
VvV primeranej
g hlasovej
:§ poIoh.(-a '(cl-c2)
s 2 spamati.
E & Prirodzene Spievat  rbznorodé | Rozvijanie  elementarnych  spevackych | Zakladné spevacke
S uplatriovat piesne vskupine, aj | ndvykov, spevu legato av primeranej | ndvyky, legato, primerand
T elementarnu s inStrumentalnym dynamike,  zjednocovanie  spolo¢ného | dynamika.
hlasovu sprievodom. spevu.
techniku
a zasady
hlasovej
hygieny v reci
i vspeve.
Spievat Spievat  r6znorodé | Spievanie hlasovych modelov, riekaniek, | Detské piesne rbznych
v kolektive, piesne v skupine, aj | dialogickych hier, detskych piesni rézneho | Zanrov, kratke modely a
vV mensej s inStrumentdlnym druhu a Zanru (autorské — umelé, slovenské | riekanky.
skupine, sprievodom. [udové, miestne aregiondlne [udové)

acapella iso

v durovych a molovych ténindch.




sprievodom
hudobného
nastroja,
udrzat
melodicku
liniu, reagovat
na taktovacie
gesta ucitela.

Na
elementdrnej
arovni
rytmizovat

a melodizovat
re¢ vV ramci
uréeného
ténobého
priestoru
durovej
stupnice

Hrat rytmicko-
melodické  modely,
sprievody,  uplatnit
ich pri vyjadreni
charakteru piesne
a hudby.

a melodizovanie slov,
slovnych spojeni, tvorenie rytmickych
Utvarov, ich otextovanie, smerovanie
k uvedomovaniu si melodickych postupov
aich zachyteniu gestom ruky, graficky
(linkou, obrazkom, farbou, grafickym
znakom), pomocou réznorodych predmetov

Rytmizovanie

Rytmizacia
rytmoy,
grafickd notdacia.

slov,

jednoduchad




Hra na hudobnom ndstroji

Hrat na
rytmickych aj
melodickych
nastrojoch, na
zhotovenych
vlastnych
elementarnych
hudobnych
nastrojoch
okolitych
zvukovych
objektoch.

Hra na  elementarnych hudobnych
nastrojoch - Orffov inStrumentar,
regionalne detské fudové nastroje, zvukové
hracky, vlastnoru¢ne vyrobené hudobné
nastroje, okolité zvukové objekty, prirodny
material.

Orffove nastroje, kratke
rytmické a melodické
modely.




Predmet Komponent Vykonovy Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
Standard
1. rocnik
Identifikovat Sluchom Na zaklade farby zvuku identifikovanie | RozliSovanie vlastnosti
zvuk a tén, | identifikovat zvuk | vybranych znejucich klasickych aj fudovych | tonu, identifikacia hlasov a
porovndvat ich | aton, hlasom, | hudobnych nastrojov a ludskych hlasov | nastrojov.
vlastnosti hrou na tele, hrou | (detsky, muzsky, Zensky).
na hudobnych
nastrojoch
© -~ realizovat zakladné
S § vlastnosti ténu
S < (vyska, sila, farba,
S o ,
© € dizka).
= 3 Charakterizovat | Identifikovat Intuitivne, zdmerné a aktivne pocuvanie | RozliSenie rytmu, tempa,
E g zakladné a aplikovat r6znorodej hudby. dynamiky a melddie.
- * vyrazové vyjadrovacie
prostriedky prostriedky hudby
hudby aich | pri hre na
vlastnosti, hudobnych Nachddzanie  totoinosti,  podobnosti
zékladn nastrojoch. a kontrastu  vyrazovych  prostriedkov
Struktiru (melddia, rytmus, tempo, dynamika)
a hudobnt a hudobnej formy znejucej hudby.

formu.




Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

1. rocnik

Spontannym

a koordinovanym
pohybom vyjadrit
charakter, formu,
tempo, metrum,
rytmus  a dynamiku
pocuvanej alebo

produkovanej hudby

Pohyb podla hudby,
hra na tele, reakcia na
tempo a dynamiku.

Vyuzivanie vlastného tela ako
rytmického hudobného nastroja (hra
na tele).

Kultivovanie drzania tela
a formovanie tanetného postoja pri
vyjadrovani a stvariovani hudby.

Hra na tele

Imitovat pohyb
v hudobno -
pohybovych hrach

a v hrach so spevom.

Hudobno-pohybové
hry, jednoduché
imitacie.

Imitovanie  pohybu v hudobno-
pohybovych  hrach  avludovych
ohybovych hrach so spevom.

Umocnovanie hudobného vnimania
a zazitku pohybovou interpretdciou
hudby.




Uplatnit zdkladné | Chodza, prisunovy | Uplatiovanie prirodzeného | Jednoduché tanecné
tanecné prvky, | krok, valasky krok, | tane¢ného pohybu, tanecnych | choreografie.
zapamatat si sled | jednoduché prvkov (chédze abehu v metrickej
tane¢nych  pohybov | choreografie. pulzacii, prisunovy krok vpred, vzad,
v jednoduchej do stran v pérovani, valasky krok)
choreografii, tancovat v jednoduchych tanecnych
vo dvojici, pripadne choreografiach.
v skupine.
Predmet | Komponent | Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy Standard Ucivo
1. rocnik
Stvarnit obsah, | Vyjadrit dej, naladu | Dramatické stvarnovanie riekaniek, | Dramatizacia
© % - charakter a formu | charakteristiku postav | piesni, basni, rozpravok, ludovych
o %§ piesne, ¢i riekanky, | pribehu hudobno-dramatickych hier.
‘>>’. gi fragmenty [fudovych | prostriedkami
g 'g 'S hudobno-pohybovych | hudobnej dramatiky.
< £ 5 hier prostriedkami
3 S hudobnej dramatiky.
- I > Vyjadrit dej, naladu, | Vyjadrit dej, ndladu | Dramatické stvarriovanie riekaniek,

charakteristiku
mimohudobnych

charakteristiku postav
pribehu hlasom,

piesni, basni, rozpravok, ludovych

hudobno-dramatickych hier.




obsahov, literdrnej
predlohy hlasom,
pohybom, hudobnymi
nastrojmi alebo inymi
zdrojmi zvuku.

Respektovat
originalny pristup
jednotlivca pri
hudobnom
dramatickom

stvarnovani.

pohybom,
rytmickymi,
melodickymi
nastrojmi alebo inymi
zdrojmi zvuku.
Spolupracovat pri
tvorbe aj stvarfiovani
hudby, vyjadrit sa
k vysledku  vlastnej
i skupinovej ¢innosti.




Predmet | Komponent | Vykonovy Vzdelavacie ciele Obsahovy Standard Ucivo
Standard
2. rocnik
Ovladat na | Objavovat moZnosti | Objavovanie  mozZnosti  vlastného | Objavovanie hlasu,
elementarne;j vlastného hlasu. hlasu, imitovanie zvukov okolitého | jednoduché melddie,
urovni svoj hlas — sveta, rolové spievanie vytvaranie | zvukomalba.
spievat primerane r6znorodych melddii podla fantazie
po melodickej, dotvaranie pribehov a situdcii
rytmickej aj prostrednictvom zvukomalby, hlasom.
vyrazovej stranke,
VvV primeranej
hlasovej  polohe
(c1-c2) spamati.
g Prirodzene Spievat  r6znorodé | Rozvijanie elementarnych spevackych | Zdkladné spevacke navyky,
é uplatriovat piesne v skupine, aj | navykov, spevu legato a v primeranej | legato, primerand dynamika.
> 2 elementdrnu s inStrumentdlnym dynamike, zjednocovanie spolo¢ného
g & hlasova techniku | sprievodom. spevu.
S a zasady hlasovej
T hygieny v reci
i vspeve.
Spievat Spievat  r6znorodé | Spievanie hlasovych modelov, | Detské piesne réznych Zanrov,
v kolektive, piesne vskupine, aj | riekaniek, dialogickych hier, detskych | kratke modely a riekanky.
v mensej skupine, | s instrumentalnym piesni rézneho druhu aZanru
a capella i so | sprievodom. (autorské — umelé, slovenské ludové,
sprievodom miestne a regionalne [udové)
hudobného v durovych a molovych téninach.
nastroja, udrzat
melodickd  liniu,
reagovat na
taktovacie gestd




ucitela.

Na elementdrnej
drovni rytmizovat
a melodizovat rec
vramci urceného
ténového

priestoru durovej
stupnice

Hrat rytmicko-
melodické  modely,
sprievody,  uplatnit
ich pri vyjadreni
charakteru piesne
a hudby.

Rytmizovanie a melodizovanie slov,
slovnych spojeni, tvorenie rytmickych
Utvarov, ich otextovanie, smerovanie
k uvedomovaniu  si  melodickych
postupov aich zachyteniu gestom
ruky, graficky (linkou, obrdzkom,
farbou, grafickym znakom), pomocou
réznorodych predmetov

Rytmizacia slov, tvorba
rytmov, jednoducha graficka
notdcia.

Uplatnovat
individualne
dispozicie,

a charakter
vlastného  hlasu
v tvorivych hrach,
hlasom
experimentovat

a improvizovat.

farbu

Objavovat moznosti
vlastného hlasu.

¢innostiach
abecedy

Pri praktickych
osvojovanie hudobnej
a rytmickych hodnot

Tvorivé  hlasové  cvicenia,

kratka improvizacia.




mimohudobny

obsah (napr.
pocity, predstavy,
naladu, charakter

postavy)

Hrat na | Hrat rytmicko- | Hra na elementdrnych hudobnych | Hra na elementdrnych
rytmickych melodické  modely, | nastrojoch:  Orffov  inStrumentdr, | hudobnych ndstrojoch.
a melodickych sprievody, uplatnit | regionalne detské ludové nastroje,
hudobnych ich pri vyjadreni | zvukové hracky, vlastnorucne
nastrojoch, na | charakteru piesne | vyrobené hudobné ndstroje, okolité
S zhotovenych a hudby. zvukové objekty, prirodny material.
% vlastnych
c elementarnych
5 hudobnych
.‘é nastrojoch,
= okolitych
- zvukovych
= objektoch.
T Vytvédrat rytmické | Hrat rytmicko- | Vytvaranie elementarnych hudobnych | Kratke rytmické a melodické
a melodické melodické  modely, | a zvukovych miniatur, vychadzajucich | tvorivé Utvary.
miniatury, hrat | sprievody, uplatnit | z rytmickej Struktury slova, slovnych
elementarne ich pri vyjadreni | spojeni,  rymovaciek  vténovom
hudobné charakteru piesne | priestore pentatoniky.
sprievody. a hudby.
Experimentovat Objavovat moznosti | Experimentovanie sfarbou znenia | Hladanie farebnosti  zvuku
s farbou znenia | znenia  hudobnych | hudobného nastroja, nastrojov.
hudobného nastrojov.
nastroja
a zvukomalebne
vyjadrit




Predmet | Komponent | Vykonovy Vzdeldvacie ciele Obsahovy standard Ucivo
Standard
2. rocnik
Identifikovat zvuk | Sluchom Na zaklade farby zvuku identifikovanie | RozliSovanie vlastnosti ténu,
aton, porovnavat | identifikovat zvuk | vybranych znejucich klasickych aj | identifikacia hlasov a
ich vlastnosti aton, hlasom, hrou | ludovych hudobnych nastrojov | nastrojov.
na tele, hrou na |aludskych hlasov (detsky, muZsky,
hudobnych zensky).
nastrojoch realizovat
zdkladné vlastnosti
ténu  (vy3ka, sila, | Identifikovanie vlastnosti ténu
farba, dizka). produkovanej aj pocuvanej hudby
© = (vyska, dizka, sila, farba).
c !
L =
2 2
C
8 3
-3?:’ § Charakterizovat Identifikovat Pri pocuvani rozliSovanie a uréenie | RozliSenie rytmu, tempa,
zadkladné vyrazové | a aplikovat vokalnej a instrumentalnej dynamiky a melédie.
prostriedky hudby | vyjadrovacie
aich  vlastnosti, | prostriedky  hudby
zakladnu Struktaru | pri hre na
a hudobnu formu. | hudobnych Nachadzanie totoZnosti, podobnosti
nastrojoch. a kontrastu vyrazovych prostriedkov
(melddia, rytmus, tempo, dynamika)
a hudobnej formy znejucej hudby.
Verbalne, Vyjadrit pocity | Objavovanie mimohudobného obsahu
vytvarne, z pocuvane] hudby | anametu skladby, verbdlne ainé




pohybom vyjadrit
charakter,
emocionalny
aspekt,
mimohudobny
obsah a pocity
z poCuvanej
skladby.

verbalne,
spontannym
pohybom aj
umeleckymi
prostriedkami.

inymi

vyjadrenie
a vlastnych
hudby.

fantazijnych

pocitov

pri

predstav
pocuvani




hrach av hrach SO

charakteristiku

Predmet | Komponent | Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
2. rocnik
Spontannym Vyjadrit pocity | Vyuzivanie vlastného tela ako | Pohyb podla hudby, hra na
= a koordinovanym z pocuvanej aj | rytmického hudobného ndstroja | tele, reakcia na tempo a
T pohybom vyjadrit | produkovanej (hra na tele). dynamiku.
f) charakter, formu, tempo, | hudby spontdnnym
© ‘5 metrum, rytmus | pohybom.
_é o a dynamiku poéuvanej: Kultivovanie drZania tela
= S alebo produkovanej a formovanie tane¢ného postoja
= ‘g hudby pri  vyjadrovani a stvarfiovani
S 8 hudby.
o >
E 5
- g- Imitovat pohyb | Vyjadrit dej, | Imitovanie pohybu v hudobno- | Hudobno-pohybové hry,
-§ v hudobno — pohybovych | ndladu, pohybovych hrach avludovych | jednoduché imitacie.
E
T

spevom.

postav pohybom

ohybovych hrach so spevom.

hudobného
pohybovou

Umocriovanie
vnimania a zaZitku
interpretaciou hudby.




Uplatnit zakladné | Identifikovat Uplatriovanie prirodzeného | Chédza,  prisunovy  krok,
tanecné prvky, | a aplikovat tanecného pohybu, tanecnych | valasky krok, jednoduché
zapamatat Si sled | vyjadrovacie prvkov (chodze a behu | choreografie.

tanecnych pohybov | prostriedky hudby | v metrickej pulzacii, prisunovy

v jednoduchej pri pohybovom | krok vpred, vzad, do stran

choreografii, tancovat vo | vyjadrovani hudby. | v pérovani, valasky krok)

dvoijici, pripadne v jednoduchych tanecnych

v skupine. choreografiach.




Predmet | Komponent | Vykonovy standard Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
2. rocnik
Stvarnit obsah, charakter | Vyjadrit dej, ndladu | Dramatické stvarnovanie | Jednoduché dramatizacie
a formu piesne, ¢i | charakteristiku riekaniek, piesni, bdsni, rozpravok, | piesni a riekaniek.
riekanky, fragmenty | postav pribehu | ludovych hudobno-dramatickych
ludovych hudobno- | prostriedkami hier.
pohybovych hier | hudobnej
prostriedkami hudobnej | dramatiky.
dramatiky.
§ Vyjadrit  dej, naladu, | Vyjadrit dej, ndladu | Dramatické stvarnovanie | Hlas, pohyb, zakladna
2 charakteristiku charakteristiku riekaniek, piesni, basni, rozpravok, | zvukomalba.
.?_:-’ mimohudobnych postav pribehu | ludovych hudobno-dramatickych
© o obsahoy, literarnej | hlasom, pohybom, | hier.
9 g predlohy hlasom, | rytmickymi,
;>’. E pohybom, hudobnymi | melodickymi
' < nastrojmi alebo inymi | nastrojmi alebo
= ® zdrojmi zvuku. inymi zdrojmi
S % zvuku.
T o
_g ReSpektovat  origindlny | Spolupracovat pri | Dramatické stvariovanie | Dramatické stvarnovanie.
S pristup jednotlivca pri | tvorbe aj | riekaniek, piesni, basni, rozpravok,
T hudobnom dramatickom | stvarfiovani hudby, | ludovych hudobno-dramatickych
stvariovani. vyjadrit sa | hier.
k vysledku vlastnej
i skupinovej
¢innosti.

Tvorit zvukomalbu
k réznym pribehom
a situaciam.

Tvorit melddie,

Vyjadrit dej, naladu
charakteristiku

postav pribehu
hlasom, pohybom,

Uplatrovanie dialogickych hier,

rytmizovanych alebo
melodizovanych textov,
zvukomalby, mimiky, gest,

Dramatizacia

kratkych

pribehov, vyjadrenie ndlady

hlasom

a

pohybom,




odpovede na spievané ¢i | rytmickymi, vyuzivanie okolitych predmetov | jednoducha zvukomalba

hrané otazky. melodickymi a rekvizit, pohybovej improvizacie | postav.
nastrojmi alebo | vdramatickych obrazkoch alebo
inymi zdrojmi | pribehoch.

zvuku.




Predmet | Komponent | Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy Standard Ucivo
3. rocnik
Ovladat na elementarnej | Objavovat Objavovanie moznosti vlastného | Objavovanie hlasu,
urovni svoj hlas — spievat | moznosti vlastného | hlasu, imitovanie zvukov okolitého | jednoduché melddie,
primerane po | hlasu. sveta, rolové spievanie vytvaranie | zvukomalba.
melodickej, rytmickej aj réznorodych melddii podla fantazie
vyrazovej stranke, dotvdranie  pribehov  a situdcii
v primeranej hlasovej prostrednictvom zvukomalby,
polohe (c1-c2) spamati. hlasom.
Prirodzene  uplatriovat | Spievat r6znorodé | Rozvijanie elementarnych | Zakladné spevdcke navyky,
elementarnu hlasovu | piesne v skupine, aj | spevackych ndvykov, spevu legato | legato, primerana
techniku a zdsady | s inStrumentdlnym | a v primeranej dynamike, | dynamika.
© hlasovej hygieny vredi | sprievodom. zjednocovanie spolo¢ného spevu.
= i vspeve.
';>’ S Spievat v kolektive, | Spievat rbéznorodé | Spievanie  hlasovych  modeloy, | Detské  piesne  rbznych
‘© §_ v mensej skupine, | piesne v skupine, aj | riekaniek, dialogickych hier, | Zanrov, kratke modely a
= a capella i so sprievodom | s inStrumentdlnym | detskych piesni rézneho druhu | riekanky.
3 hudobného nastroja, | sprievodom. azanru (autorské —  umelé,
- udrzat melodickd liniu, slovenské ludové, miestne
reagovat na taktovacie a regionalne ludové) v durovych
gestd ucitela. a molovych téninach.
Na elementdrnej Urovni | Hrat rytmicko- | Rytmizovanie a melodizovanie slov, | Rytmizacia slov, tvorba

rytmizovat a melodizovat
rec vramci urceného
ténového priestoru
durovej stupnice

melodické modely,
sprievody, uplatnit
ich pri vyjadreni
charakteru piesne
a hudby.

slovnych
rytmickych

spojeni, tvorenie

utvarov, ich
otextovanie, smerovanie
k uvedomovaniu si melodickych
postupov aich zachyteniu gestom
ruky, graficky (linkou, obrazkom,
farbou, grafickym znakom),
pomocou réznorodych predmetov

rytmov, jednoduchd graficka
notacia.




Uplatiovat individualne
dispozicie, farbu
a charakter vlastného
hlasu v tvorivych hrach,
hlasom experimentovat
a improvizovat.

Objavovat
moznosti vlastného
hlasu.

¢innostiach
abecedy

Pri praktickych
osvojovanie hudobnej
a rytmickych hodnot

Tvorivé hlasové cvicenia,

kratka improvizacia.

Hra na hudobnom nastroji

Hrat na  rytmickych | Hrat rytmicko- | Hra na elementarnych hudobnych | Hra na  elementarnych
a melodickych melodické modely, | ndstrojoch: Orffov inStrumentdr, | hudobnych ndstrojoch.
hudobnych  nastrojoch, | sprievody, uplatnit | regiondlne detské ludové nastroje,

na zhotovenych | ich pri vyjadreni | zvukové  hracky, vlastnorucne

vlastnych elementarnych | charakteru piesne | vyrobené hudobné nastroje,

hudobnych  ndstrojoch, | a hudby. okolité zvukové objekty, prirodny

okolitych zvukovych material.

objektoch.

Vytvarat rytmické | Hrat rytmicko- | Vytvaranie elementarnych | Kratke rytmické a melodické
a melodické  miniatary, | melodické modely, | hudobnych a zvukovych miniatdr, | tvorivé utvary.

hrat elementarne | sprievody, uplatnit | vychadzajucich z rytmickej

hudobné sprievody.

ich pri vyjadreni
charakteru piesne
a hudby.

Struktury slova, slovnych spojeni,
rymovaciek vtdénovom priestore
pentatoniky.

Experimentovat s farbou
znenia hudobného
nastroja a zvukomalebne

vyjadrit  mimohudobny
obsah  (napr. pocity,
predstavy, naladu,

charakter postavy)

Objavovat
moznosti
hudobnych
nastrojov.

znenia

Experimentovanie sfarbou znenia
hudobného nastroja.

Hladanie farebnosti zvuku
nastrojov.




Orientovat sa
v symbolickom aj
v notovom zapise.

Byt sucastou spoloc¢nej
hry, spolupracovat pri
hre.

Hrat rytmicko-
melodické modely,
sprievody, uplatnit
ich pri vyjadreni
charakteru piesne
a hudby.

Hra podla grafickej partitary aj
z notového zdpise — osminové,
Stvrtové hodnoty, hra sprievodov
k piesnam, riekankam aj tancom.
Vytvaranie predohier, medzihier,
dohier.

Jednoduchy notovy zapis,
grafické partitury.




Predmet | Komponent | Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
3. rocnik
Identifikovat zvuk atén, | Sluchom Na zadklade farby zvuku | RozliSovanie vlastnosti tonu,
porovnavat ich vlastnosti | identifikovat ~ zvuk | identifikovanie vybranych | identifikacia hlasov a
aton, hlasom, hrou | znejucich klasickych aj fudovych | nastrojov.
na tele, hrou na | hudobnych nastrojov a ludskych
hudobnych hlasov (detsky, muzsky, Zensky).
nastrojoch realizovat
zakladné vlastnosti
tonu (vyska, sila, | Identifikovanie vlastnosti ténu
farba, dizka). produkovanej aj pocuvanej hudby
(vy3ka, diZka, sila, farba).
© >
g E
L =
= Q
E § Charakterizovat zakladné | Identifikovat Pri pocuvani rozliSovanie | RozliSenie rytmu, tempa,
S N vyrazové prostriedky | a aplikovat a uréenie vokalnej | dynamiky a melddie.
Z s hudby aich vlastnosti, | vyjadrovacie a inStrumentalnej
zakladnu Strukturu | prostriedky  hudby
a hudobnt formu. pri hre na
hudobnych Nachadzanie totoznosti,
nastrojoch. podobnosti a kontrastu
vyrazovych prostriedkov (melddia,
rytmus, tempo, dynamika)
a hudobnej formy znejucej hudby.
Verbalne, vytvarne, | Vyjadrit pocity | Objavovanie mimohudobného
pohybom vyjadrit | z poCivanej hudby | obsahu a nametu skladby,
charakter, emociondlny | verbalne, verbalne ainé vyjadrenie
aspekt, mimohudobny | spontdnnym fantazijnych predstav a vlastnych
obsah a pocity | pohybom aj inymi | pocitov pri pocuvani hudby.




z pocuvanej skladby.

umeleckymi
prostriedkami.




Predmet | Komponent | Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy standard Ucivo
3. rocnik
Spontannym Vyjadrit pocity | VyuZivanie vlastného tela ako | Pohyb podla hudby, hra na
a koordinovanym z pocuvanej aj | rytmického hudobného ndstroja | tele, reakcia na tempo a
pohybom vyjadrit | produkovanej hudby | (hra na tele). dynamiku.
charakter, formu, tempo, | spontannym
metrum, rytmus | pohybom
adynamiku  pocivanej Kultivovanie drzania tela
alebo produkovanej a formovanie tane¢ného postoja
Py hudby pri  vyjadrovani a stvarfiovani
S hudby.
<
9
o § Imitovat pohyb | Vyjadrit dej, naladu, | Imitovanie pohybu v hudobno- | Hudobno-pohybové hry,
g E v hudobno — pohybovych | charakteristiku pohybovych hrach avludovych | jednoduché imitécie.
2 E hrach a v hrach so | postav pohybom. ohybovych hrach so spevom.
g 3 spevom. Umocnovanie hudobného
° < vnimania azaZitku pohybovou
-:?:s §_ interpretdciou hudby.
g Uplatnit zakladné | Identifikovat Uplatriovanie prirodzeného | Chédza, prisunovy  krok,
g tanecné prvky, | a aplikovat tanecného pohybu, tanecnych | valasky krok, jednoduché
S zapamatat Si sled | vyjadrovacie prvkov (ch6dze a behu v metrickej | choreografie.
T tanecnych pohybov | prostriedky  hudby | pulzacii, prisunovy krok vpred,
v jednoduchej pri pohybovom | vzad, do stran v pérovani, valasky
choreografii, tancovat vo | vyjadrovani hudby. krok) v jednoduchych tanecnych
dvojici, pripadne choreografiach.

v skupine.




Predmet

Komponent

Vykonovy Standard

Vzdelavacie ciele

Obsahovy standard

Ucivo

Hudobna vychova

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

3. rocnik

Stvarnit obsah, charakter
a formu piesne, i
riekanky, fragmenty
[udovych hudobno-
pohybovych hier
prostriedkami hudobnej
dramatiky.

Vyjadrit dej, naladu
charakteristiku
postav pribehu
prostriedkami
hudobnej dramatiky.

Dramatické stvarniovanie
riekaniek, piesni, basni,
rozpravok, ludovych hudobno-
dramatickych hier.

Jednoduché dramatizacie
piesni a riekaniek.

Vyjadrit dej, ndladu,
charakteristiku
mimohudobnych
obsahov, literarnej
predlohy hlasom,
pohybom, hudobnymi
nastrojmi alebo inymi
zdrojmi zvuku.

Vyjadrit dej, ndladu
charakteristiku
postav pribehu
hlasom, pohybom,
rytmickymi,
melodickymi
nastrojmi alebo
inymi zdrojmi zvuku.

Dramatické stvarnovanie
riekaniek, piesni, basni,
rozpravok, fudovych hudobno-
dramatickych hier.

Hlas, pohyb, zakladna
zvukomalba.

Respektovat origindlny
pristup jednotlivca pri
hudobnom dramatickom
stvariovani.

Spolupracovat pri
tvorbe aj stvarnovani
hudby, vyjadrit sa

k vysledku vlastnej

i skupinovej ¢innosti.

Dramatické stvarnovanie
riekaniek, piesni, basni,
rozpravok, ludovych hudobno-
dramatickych hier.

Dramatické stvarrniovanie.

Tvorit zvukomalbu
k réznym pribehom
a situaciam.

Tvorit melddie,

Vyjadrit dej, naladu
charakteristiku
postav pribehu
hlasom, pohybom,

Uplatiovanie dialogickych hier,
rytmizovanych alebo
melodizovanych textov,
zvukomalby, mimiky, gest,

Pohybova improvizacia.




odpovede na spievané ¢i | rytmickymi, vyuzivanie okolitych predmetov
hrané otazky. melodickymi a rekvizit, pohybovej improvizacie
nastrojmi alebo v dramatickych obrazkoch alebo
inymi zdrojmi zvuku. | pribehoch.




Vytvarna vychova

Uvodna tabulka predmetu

Vzdelavacia oblast

Umenie a kultura

Vyucovaci predmet

Vytvarna vychova

Skola

Zakladna skola J. A. Komenského, Revlca

Stupen vzdelania

primarne vzdelanie

Vzdeldvaci cyklus

prvy

Casovy rozsah vyucby

1. roénik — 33 hodin ro¢ne (1 hodina tyZzdenne)
2. ro¢nik — 33 hodin ro¢ne (1 hodiny tyZzdenne)
3. ro¢nik — 33 hodin ro¢ne (1 hodina tyZzdenne)

Forma studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky

Ucebné zdroje

ucebnice a pracovné zosity schvalené M3VVaM SR, &itanky, detskd literattra, pracovné listy, digitalne
vzdeldvacie zdroje




Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova sprostredkiva Ziakovi moZnost rozvijat svoje citenie, myslenie a tvorivé zrucnosti a zaroven ho uvddza do oblasti vizualne;j
kultury, ktord je v sucasnosti vyznamnym zdrojom informdcii a prostriedkom komunikacie. Predmet prispieva ku kultivacii osobnosti Ziaka a k

rozvoju jeho spdsobilosti predovsetkym prostrednictvom vnimania, reflektovania a sebavyjadrovania.

Vytvarna vychova vdaka svojej ¢innostnej povahe umoznuje Ziakovi ziskavat bezprostredny zaZitok z procesu tvorby a z pouZivania réznych
nastrojov, technik a technoldgii. Tvoriva cinnost zahffia procesy badania, experimentovania a objavovania, pricom rozvija zmyslovd,

emocionalnu aj raciondlnu stranku osobnosti Ziaka.

Prostrednictvom vytvarného sebavyjadrovania sa vytvdra priestor na rozvoj myslenia, metakognitivnych zruénosti a budovania postojov. Ziak sa
u¢i vnimat, interpretovat a hodnotit vizualne podnety, vyjadrovat vlastné skisenosti, pocity a predstavy a zaroven respektovat a ocerovat

tvorbu inych.

Vytvarna vychova je prilezitostou na objavovanie jedine¢nosti kazdého Ziaka a na uvedomovanie si rozmanitosti vytvarnych prejavov. Podporuje

tvorivost, fantaziu, otvorenost voci novym podnetom a pozitivny vztah k umeniu a kulture ako neoddelitelnej sucasti Zivota ¢loveka.



Vytvarna vychova

Ciele

Hlavnym cielom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zakladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky
vytvarného jazyka. Spolu so ziskavanim skusenosti s nastrojmi, materidlmi a technolégiami sa Ziak uci vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie,
myslienky, skdsenosti, pocity a emdcie. Prostrednictvom tvorby a umenia spoznava okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zru¢nosti a
sebapoznanie. Spracovdvanim podnetov z umenia, tradi¢ného [udového umenia a vizudlnej kultury sa uci vnimat rozmanitost prejavov

myslenia, videnia a citenia ludi.

Ciele vzdeldvania
1. Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zaklade skusenosti, zaZitkov a predstdv, nasledne ich vyuZit
pri uplatiovani zakladnych kompozi¢nych principov.
2. Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombindciou vyjadrit vlastné predstavy, fantaziu, myslienky,
skdsenosti, pocity a emdcie.
Pri tvorivej ¢innosti primerane pouzit nastroje, materialy, technolégie, média a postupy.
Experimentovat s nastrojmi a materialmi.
Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizudalnej kultdry.
Poznat Ulohu muzei a galérii.

Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emacie.

© N o U B~ W

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.



Predmet Komponent Vykonovy standard Vzdeldvacie ciele Obsahovy standard
1. ro¢nik
Rozlisit, pomenovat a pouZzit vybrané, | Rozpoznat vytvarné | Vytvarné aktivity v interiéry
vytvarné vyjadrovacie prvky | vyjadrovacie prostriedky, | a exteriéry, aj v prirode.
a kompozi¢né principy porovnat atriedit ich na
zaklade skusenosti, zazitkov
a predstav, nasledne ich
Vitvarns e EC pri | uplatiovan
, Komunikacia zakladnych  kompozi¢nych
vychova .,
principov
Vyjadrit myslienky a rozvijat fantdaziu | Pri tvorivej Cinnosti | Tvorenie prostrednictvom  réznych
prostrednictvom hravého | primerane pouZit nastroje, | nastrojov, materidlov, technoldgii

Umenie
a vizualna
kultdra

experimentovania, skimania | materialy, technoldgie, | a postupov — kresba, malba, grafika,

nastrojov, materidlov, technik, | média a postupy modelovanie, priestorova tvorba,

technolégii a postupov pohybova expresia
a experimentovanie s nimi

Tvorivo interpretovat diela a opisat | Tvorivo interpretovat | Vizualne obrazné vyjadrovanie

podnety z umenia, tradi¢ného
[udového umenia, online prostredia,
vizualnej kultury a okolitého sveta

umelecké diela apodnety
z umenia a vizudlnej kultury

Experimentovat s nastrojmi
a materialmi

nametov atém zumenia a kultdry
atiez inych vzdelavacich oblasti —
globalne témy a narativy

Opisat  proces vzniku vlastného

Prostrednictvom vytvarnych

Objavovanie sp6sobov prezentovania




vytvarného artefaktu

vyjadrovacich  prostriedkov
aich kombinaciou vyjadrit
vlastné predstavy, fantaziu,
myslienky, skusenosti, pocity
a emdcie

umeleckych diel a artefaktov vizudlnej
kultdry a patranie po dovodoch ich
prezentacie.

Identifikovat  kultirnu rozmanitost

aich prejavy

Tvorivo interpretovat diela
a opisat podnety zumenia,
tradi¢ného [udového
umenia, online prostredia,
vizualnej kultury a okolitého
sveta

Vizudlna symbolika
oblasti Zivota.

z dblezitych

Vyjadrit pocity a zazitky z navstevy
vystavy, galérie, muzea, inych institdcii
a objektov z obce a regidnu.

Poznat Ulohu muzei a galérii

Navsteva galérie, muzea, pamiatky,
sakralnej stavby, vystavy, ateliéru
alebo prehliadka virtualnej galérie,
muzea Ci portfélia umelkyn, umelcov

Osobnost

Reflektovat proces vlastnej
a tvorbu inych

tvorby

Reflektovat proces tvorby
ajej vysledky, reSpektovat
pracu druhych a rozmanitost
myslenia, videnia a citenia.

Druhy a formy reflexie.

Kooperativne pracovat v skupine

Vytvarne reagovat  na
rozdielne pocity a emdcie.

Tvorenie kolektivnych prac.

Pomenovat, zdielat rbzne osobné

hodnoty.

Prostrednictvom vytvarnych
vyjadrovacich  prostriedkov
aich kombinaciou vyjadrit
vlastné predstavy, fantaziu,
myslienky, skisenosti, pocity
a emdcie

Pocity a emécie vyjadrené v umeni
a vizualnej kulture.




Predmet Komponent Vykonovy Standard Vzdelavacie ciele Obsahovy standard
1. ro¢nik
Rozlisit, pomenovat a pouZit vybrané, | Rozpoznat vytvarné | Vytvarné aktivity v interiéry
vytvarné vyjadrovacie prvky | vyjadrovacie prostriedky, | a exteriéry a prirode
a kompozi¢né principy porovnat atriedit ich na

Vytvarnd
vychova

Komunikacia

zaklade skusenosti, zazitkov
a predstav, nasledne ich

vyuzit pri uplatiovani
zakladnych kompozi¢nych
principov

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky —

prvky a kompozi¢né principy ich
vlastnosti a kombinacie

Vytvarné laborovanie s postupmi
vybranych [udovych tradic¢nych

remesiel




Vyjadrit myslienky a rozvijat fantaziu

prostrednictvom hravého
experimentovania, skimania
nastrojov, materialov, technik,

technoldgii a postupov

Pri tvorivej Cinnosti
primerane pouzit nastroje,
materialy, technoldgie, média
a postupy

Tvorenie prostrednictvom  r6znych
nastrojov, materidlov, technoldgii
a postupov — kresba, malba, grafika,
modelovanie, priestorovd tvorba,
pohybova expresia
a experimentovanie s nimi.

Experimentovat
a materialmi.

s nastrojmi

Vytvarné asociacie na rozne zmyslové
podnety.

Umenie
a vizualna
kultdra

Tvorivo interpretovat diela a opisat
podnety Z umenia, tradi¢ného
[udového umenia, online prostredia,
vizualnej kultury a okolitého sveta

Tvorivo interpretovat
umelecké diela a podnety
z umenia a vizudlnej kultury

Experimentovat s ndstrojmi a
materidlmi

Vizudlne obrazné
nametov atém zumenia a kultiry
atiez inych vzdelavacich oblasti —
globalne témy a narativy.

vyjadrovanie

Opisat  proces vzniku vlastného

vytvarného artefaktu

Prostrednictvom  vytvarnych
vyjadrovacich  prostriedkov
aich kombinaciou vyjadrit
vlastné predstavy, fantaziu,
myslienky, skusenosti, pocity
a emdcie

Objavovanie spOsobov prezentovania
umeleckych diel a artefaktov vizudlnej
kultdry a patranie po dbévodoch ich
prezentacie.




Identifikovat kultdrnu rozmanitost

aich prejavy

Tvorivo interpretovat diela
aopisat podnety zumenia,
tradicného ludového umenia,
online prostredia, vizudlnej
kultury a okolitého sveta

Vizualna symbolika z dé6lezitych oblasti
Zivota.

Reklama v r6znom prostredi.

Vyjadrit pocity a zaZitky z navstevy
vystavy, galérie, muzea, inych
institucii a objektov z obce a regiénu.

Poznat Ulohu muzei a galérii

Ndvsteva galérie, mlzea, pamiatky,
sakrdlnej stavby, vystavy, ateliéru
alebo prehliadka virtudlnej galérie,
muzea i portfélia umelkyn, umelcov

Osobnost

Reflektovat proces vlastnej tvorby
a tvorbu inych

Reflektovat proces tvorby
ajej vysledky, respektovat
pracu druhych arozmanitost
myslenia, videnia a citenia.

Druhy a formy reflexie.

Kooperativne pracovat v skupine

Vytvarne reagovat na
rozdielne pocity a emdcie.

Tvorenie kolektivnych prac.

Pomenovat, zdielat rdézne osobné

hodnoty.

Prostrednictvom vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov
aich kombinaciou vyjadrit

Pocity a emdcie vyjadrené v umeni
a vizualnej kulture.




vlastné predstavy, fantaziu,
myslienky, skdsenosti, pocity
a emdcie

Predmet Komponent Vykonovy standard Vzdeldvacie ciele Obsahovy standard
1. ro¢nik
Rozlisit, pomenovat a pouzit | Rozpoznat vytvarné | Vytvarné aktivity v interiéry
vybrané, vytvarné vyjadrovacie prvky | vyjadrovacie prostriedky, | a exteriéry, aj v prirode.
a kompozic¢né principy porovnat atriedit ich na
zaklade skusenosti, zazitkov
a predstay, nasledne ich
vyuzit pri uplatiiovani
zdkladnych kompozi¢nych
principov.
VBT , Vyjadrit myslienky a rozvijat fantaziu | Pri tvolrivej ¢innosti primerane | Tvorenie  prostrednictvom  r6znych
dhenE Komunikdcia | prostrednictvom hravého | pouZit nastroje, materidly, | nastrojov, materidlov, technoldgii
experimentovania, skimania | technolégie, média a postupy. | a postupov — kresba, malba, grafika,
nastrojov, materidlov, technik, modelovanie, priestorovd tvorba,
technoldgii a postupov. pohybova expresia

a experimentovanie s nimi

Tvorenie docdasnych a procesualnych
prac.




Identifikovat  postupné digitalne
zariadenia na tvorbu digitalneho
obsahu.

Pri tvorivej Cinnosti primerane
pouzit nastroje, materialy,
technoldgie, média a postupy.

RozliSovanie  digitdlnych  zariadeni

a typov digitalneho obsahu

Umenie
a vizualna
kultdra

Tvorivo interpretovat diela a opisat
podnety  zumenia, tradicného
[udového umenia, online prostredia,
vizualnej kultury a okolitého sveta

Tvorivo interpretovat
umelecké diela a podnety
z umenia a vizualnej kultary

Experimentovat s nastrojmi a
materidlmi

Vizualne obrazné
nametov atém zumenia a kultdry
atiez inych vzdeldvacich oblasti —
globdlne témy a narativy.

vyjadrovanie

Opisat proces vzniku vlastného

vytvarného artefaktu

Prostrednictvom
vyjadrovacich
aich kombinaciou vyjadrit
vlastné predstavy, fantaziu,
myslienky, skusenosti, pocity
a emdcie

vytvarnych
prostriedkov

Objavovanie sp6sobov prezentovania
umeleckych diel a artefaktov vizudlnej
kultury a pdatranie po doévodoch ich
prezentacie.

Identifikovat kultdrnu rozmanitost

aich prejavy

Tvorivo interpretovat diela
aopisat podnety zumenia,
tradicného ludového umenia,
online prostredia, vizudlnej
kultury a okolitého sveta

Vizualna symbolika z délezitych oblasti
Zivota.

Vyjadrit pocity a zaZitky z ndvstevy
vystavy, galérie, muzea, inych
institucii a objektov z obce a regiénu.

Poznat Glohu muzei a galérii

Ndavsteva galérie, muzea,
sakrdlnej stavby, vystavy, ateliéru
alebo prehliadka virtualnej galérie,
muzea Ci portfélia umelkyn, umelcov

pamiatky,




Porovnat diela niekolkych
predstavitelov vytvarného umenia.

Tvorivo interpretovat
umelecké diela a podnety
z umenia a vizualne kultury.

Objavovanie a porovnanie zakladnych
vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov
a kompozi¢nych principov v dielach
zahrani¢nych a slovenskych umelkyn
a umelcov.

Osobnost

Reflektovat proces vlastnej tvorby
a tvorbu inych

Reflektovat proces tvorby
ajej vysledky, reSpektovat
pracu druhych arozmanitost
myslenia, videnia a citenia.

Druhy a formy reflexie.

Kooperativne pracovat v skupine Vytvarne reagovat na | Tvorenie kolektivnych prac.

rozdielne pocity a emdcie.
Pomenovat, zdielat rozne osobné | Prostrednictvom vytvarnych | Pocity aemdcie vyjadrené v umeni
hodnoty. vyjadrovacich prostriedkov | a vizualnej kulture.

aich kombinaciou vyjadrit

vlastné predstavy, fantaziu,

myslienky, skusenosti, pocity
a emdcie




