Inovovany Skolsky vzdeldvaci program

Hodinova dotacia :

Statny vzdelavaciprogam | 1 | 1t | 1 | 1 | o | 4 |

Spolu 1 1 1 1 1 5
Rocny pocet hodin X 33 33 33 33
Tyzdenny pocet hodin X 1 1 1 1 X

Charakteristika predmetu:

Informatika je predmet, ktory rozvija digitalnu gramotnost Ziakov a ich schopnost pracovat s informaciami pomocou digitalnych technolégii. Ziaci sa utia
vyuzivat pocitac a rozne softvérové ndstroje na spracovanie textu, obrazkov, prezentdcii, tabuliek a multimédii.

Délezitou stcastou predmetu je rozvoj algoritmického a logického myslenia. Ziaci sa ucia riesit problémy pomocou postupov a algoritmov, vytvérat
jednoduché programy a premyslat o tom, ako poditace spracuvaju informacie.

Informatika vedie Ziakov k tomu, aby vedeli vyhladavat, triedit a kriticky hodnotit informacie z réznych zdrojov, najma z internetu. Zaroven sa ucia vyuzivat
digitalne technolégie na komunikaciu, spolupracu a prezentovanie vysledkov svojej prace.

Predmet podporuje tvorivost Ziakov pri vytvarani vlastnych digitdlnych produktov a vedie ich k bezpeénému, zodpovednému a etickému pouzivaniu
informacnych technoldgii. Ziaci sa oboznamuju aj s rizikami internetu, ochranou osobnych Gdajov a re$pektovanim autorskych prav.

Informatika zaroveri pomaha Ziakom pochopit vyznam digitalnych technoldgii v kazdodennom Zzivote, vo vzdelavani aj v spolo¢nosti.

Ciel predmetu:

Cielom vyucovacieho predmetu informatika je rozvijat u Zziakov digitdlnu gramotnost, algoritmické myslenie a schopnost riesit problémy pomocou
digitalnych technoldgii. Ziaci ziskavaju zékladné vedomosti a zruénosti potrebné na pracu s pocitatom, softvérovymi nastrojmi a internetom.
Predmet vedie Ziakov k tomu, aby vedeli:

e pracovat s rGznymi typmi informdcii (text, obraz, zvuk, video),



e pouzivat digitdlne nastroje na vytvaranie a spracovanie informacii,

e vyhladavat, triedit a hodnotit informacie z roznych zdrojov,

e riesit problémy pomocou algoritmov a jednoduchych programov,

e komunikovat a spolupracovat prostrednictvom digitalnych technoldgii,

e pouzivat internet bezpecne a zodpovedne,

e reSpektovat autorské prava a zadsady etického spravania v digitdlnom prostredi.
Informatika zaroveri podporuje rozvoj logického myslenia, tvorivosti, samostatnosti pri rieSeni problémov a schopnosti vyuzivat digitalne technolégie pri
uceni aj v kazdodennom zZivote.

Kompetencie:
Vyucovaci predmet informatika rozvija u Ziakov tieto kli¢ové kompetencie:

Digitalne kompetencie
e poutZivat digitdlne zariadenia a softvér na spracovanie informaécii,

e vytvarat digitdlny obsah (texty, obrazky, prezentacie, tabulky, multimédia),
e poutZivat digitdlne technoldgie pri u€eni sa a rieseni problémov,
e vyuzivat digitdlne nastroje na prezentovanie vlastnej prace.

Kompetencie v oblasti prace s informaciami

e vyhladavat, triedit a porovnavat informacie z réznych zdrojov,

e posudzovat pravdivost a spolahlivost informacii ziskanych z internetu,

e spracovat informéacie do prehladnej formy (tabulky, grafy, prezentécie),
e vyuzivat rozne digitalne nastroje na ziskavanie a spracovanie informacii.

Algoritmické a logické kompetencie

e analyzovat problém a navrhnut postup jeho riesenia,



e vytvarat jednoduché algoritmy a postupy riesenia uloh,
e rozpoznavat opakujlce sa vzory a pouzivat cykly pri rieseni tloh,
e hladat chyby v rieseni a navrhovat ich opravu.

Komunikaéné kompetencie

e komunikovat prostrednictvom digitalnych nastrojov,

e spolupracovat na rieSeni tloh v digitalnom prostredi,

e prezentovat vysledky svojej prace Ustne aj pomocou digitalnych nastrojov,
e pouzivat primerant odbornt informatickd terminolégiu.

Kompetencie v oblasti bezpecnosti a etiky

e dodrZiavat zasady bezpecného spravania sa na internete,

e chranit osobné Gdaje a sukromie v digitdlnom prostredi,

e reSpektovat autorské prava pri pouzivani digitalnych materialov,

e uvedomovat si rizika digitdlneho prostredia a vediet na ne primerane reagovat.

Kompetencie v oblasti informatického myslenia

e chapat zékladné principy fungovania digitalnych technolégii,
e pouzivat digitdlne nastroje na riesenie praktickych uloh,
e rozvijat tvorivost pri tvorbe digitalnych projektov,

e vyuzivat informatiku aj v inych vyucovacich predmetoch.



Tematické celky:
5. ro¢nik
e Reprezentacie a nastroje — prdca s grafikou
e Reprezentdacie a nastroje — praca s textom
e Reprezentacie a nastroje — prdca s prezentaciami
e Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami
e Reprezentacie a ndstroje — informdcie a Struktury
e Komunikdcia a spolupraca — vyhladavanie na webe
e Softvér a hardvér — praca so subormi a priec¢inkami
e Informacéna spolo¢nost — bezpecnost na internete
6. ro¢nik
e Reprezentacie a nastroje — grafika a animacia
e Reprezentdacie a nastroje — praca s textom
e Reprezentacie a nastroje — prezentacie
e Reprezentacie a nastroje — tabulky
e Komunikacia a spoluprdca — praca s webom
e Komunikacia a spoluprdca — e-mailovd komunikacia

e Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

7. rocnik

Reprezentdcie a nastroje — digitalna grafika
Reprezentdcie a nastroje — text a prezentacie
Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami
Reprezentdcie a nastroje — informdcie a ich spracovanie
Algoritmické rieSenie problémov — postupnost prikazov
Algoritmické rieSenie problémov — cykly

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti

8. rocnik

Reprezentdcie a nastroje — digitdlna grafika a multimédia
Reprezentdcie a nastroje — praca s textom a prezentdciami
Reprezentdcie a nastroje — tabulky a jednoduché vypocty
Reprezentdcie a nastroje — informdcie a ich reprezenticia
Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia algoritmov
Algoritmické rieSenie problémov — hladanie a oprava chyb

Informacna spoloénost — bezpecnost a rizika internetu



9. ro¢nik
e Reprezentacie a nastroje — digitdlny obsah a multimédia
e Reprezentacie a nastroje — spracovanie Udajov
e Algoritmické rieSenie problémov — algoritmy a programovanie
e Softvér a hardvér — pocitacové systémy a siete
e Komunikacia a spoluprdca — digitdlne nastroje na spolupracu
¢ Informacna spolo¢nost — digitalne technoldgie v spolo¢nosti

e Informacna spolo¢nost — autorské prava a legalnost softvéru



Obsahovy a vykonovy Standard:

5. rocnik

Obsahovy Standard (pojmy)

Vykonovy standard (Ziak vie/dokaze)

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

obrdazok, graficky editor, kreslenie, geometrické tvary, Ciara, farba, vypln,
oblast, raster, animacia, snimka animacie, poradie obrazkov
Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

textovy editor, znak, slovo, veta, odsek, pismo, velkost pisma, farba pisma,
zarovnanie textu, odrazky, formdatovanie textu, obrazok v texte
Reprezentdcie a nastroje — prezentacie

prezentacia, snimka, rozloZenie snimky, text v prezentacii, obrazok v
prezentacii, pozadie snimky, prechod medzi snimkami

Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami

tabulka, riadok, stfpec, bunka, udaj v bunke, Uprava bunky, zarovnanie
Udajov

Reprezentdcie a nastroje — informdcie a Struktury

informacia, text, obrazok, Cislo, zvuk, video, tabulka, postupnost, Struktura

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

Ziak na konci 5. roénika vie/dokaze:

pouzivat zakladné nastroje grafického editora,

vytvorit jednoduchy obrazok pomocou geometrickych tvarov,
menit farbu, velkost a polohu objektov,

upravovat Casti obrazka,

vytvorit jednoducht animaciu ako postupnost obrazkov.

Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokéze:

vytvorit jednoduchy textovy dokument,

upravit text pomocou zakladnych nastrojov formatovania,
menit typ, velkost a farbu pisma,

pouzivat zarovnanie textu a odrazky,

vloZit obrazok do textového dokumentu.

Reprezentdcie a nastroje — prezentacie
Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokaze:
vytvorit jednoducht prezentaciu,
vloZit novu snimku do prezentacie,
vkladat text a obrazky do snimky,
upravit vzhlad snimky,

spustit prezentaciu.

Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami
Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokéze:

vytvorit jednoduchu tabulku,

zapisovat Udaje do buniek tabulky,




udajov

Komunikdcia a spoluprdca — vyhladavanie na webe

internet, webova stranka, vyhladdvac, kl'icové slovo, odkaz, hypertext
Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

pocitac, subor, prieéinok, uloZenie suboru, otvorenie siboru, ndzov suboru
Informacna spolo¢nost — bezpecnost na internete

internet, osobné Udaje, heslo, virus, bezpeénost na internete, digitalne

technolégie

orientovat sa v riadkoch a stipcoch tabulky,
upravit vzhlad tabulky.

Reprezentdcie a ndstroje —informacie a Struktury

Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokaze:

rozlisovat rozne typy informacii (text, obrazok, ¢islo, zvuk),
vyhladavat informécie v jednoduchych Struktdrach,
usporiadat informacie do jednoduchej tabulky alebo zoznamu.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokéze:

vyhladavat informacie na internete pomocou vyhladavaca,
vyhladat textové a obrazové informacie podla klticového slova,
pouzivat informécie z webovych stranok vo svojej praci.

Softvér a hardvér — praca so sibormi a priecinkami
Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokaze:

uloZit dokument do suboru,

otvorit uloZzeny dokument,

vytvorit prie¢inok a ukladat don subory,
premenovat a presunut subor.

Informacna spoloénost — bezpecnost na internete

Ziak na konci 5. ro¢nika vie/dokéze:

vysvetlit zakladné pravidla bezpeéného spravania na internete,
chranit svoje osobné udaje,

rozpoznat rizikové spravanie na internete,

dodrziavat pravidla bezpe¢ného pouzivania digitalnych technoldgii.




6. rocnik

Obsahovy Standard (pojmy)

Vykonovy standard (Ziak vie/dokaze)

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

obrazok, oblast, animécia, raster, priehladnost, snimka animacie, poradie
obrazkov, velkost obrazka

Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

schranka, znak, slovo, veta, odsek, odrazky a Cislovanie, tabulka v texte,
formatovanie textu, skryté znaky

Reprezentdcie a nastroje — prezentacie

prezentacia, snimka, rozloZenie snimky, pozadie snimky, text a obrazok v
prezentacii, prechod medzi snimkami

Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami

tabulka, riadok, stfpec, bunka, adresa bunky, udaje v bunke, format bunky
Reprezentdcie a nastroje — informacie

informdcia, textova informacia, grafickd informacia, zvukova informacia,
video, ziskavanie informacii, spracovanie informacii

Reprezentdcie a nastroje — Struktury

e Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

e Ziak na konci 6. ro¢nika vie/dokaze:

e pouzivat nastroje grafického editora na tvorbu a Gpravu obrazkov,
e upravovat velkost a polohu obrazkov,

e vytvorit jednoduchd animiciu,

e kombinovat rozne zdroje grafiky.

e Reprezentacie a nastroje — prdca s textom
o Ziak vie/dokaze:

e vytvorit a upravit textovy dokument,

e pouzivat nastroje na formatovanie textu,
e pouzivat odrazky a ¢islovanie,

e vkladat tabulku alebo obrazok do textu.

e Reprezentdcie a nastroje — prezentacie

e Ziak vie/dokaze:

e vytvorit prezentaciu s viacerymi snimkami,
o vkladat text a obrazky do prezentécie,

e menit vzhlad snimky,

e spustit a prezentovat svoju pracu.

e Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami
o Ziak vie/dokaze:

e vytvorit tabulku a zapisovat udaje do buniek,
e orientovat sa v riadkoch a stipcoch tabulky,
e upravit vzhlad buniek.

e Reprezentdcie a nastroje — informacie
e Ziak vie/dokaze:
e rozliSovat rézne typy informdcii,




postupnost, tabulka Udajov, graf, mriezka, stromova Struktura, siet, poradie
prvkov

Komunikdcia a spoluprdca — praca s webovou strankou

webova stranka, hypertext, odkaz, navigacia na webovej stranke
Komunikdcia a spoluprdca — vyhladavanie na webe

vyhladavag, kltcové slovo, vyhladdvanie textu, obrazkov a videi
Komunikacia a spoluprdca — praca s e-mailom

e-mail, e-mailova adresa, priloha, adresar, sprava

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

subor, priecinok, nazov suboru, typ suboru, ukladanie siboru

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

pocitac, klavesnica, mys, monitor, paméatové zariadenie, USB klu¢
Softvér a hardvér — pocitacova siet a internet

pocitacova siet, internet, sietovy disk, webova adresa, e-mailova adresa

Informacna spoloénost — bezpecnost a rizika

virus, spam, osobné Udaje, bezpecnost na internete, déveryhodnost

ziskavat informacie z roznych zdrojov,
vybrat vhodny nastroj na spracovanie informacii.

Reprezentdcie a nastroje — Struktury

Ziak vie/dokaze:

orientovat sa v jednoduchej struktdre Udajov,
vyhladavat informacie v tabulkach a zoznamoch,
usporiadat Gdaje podla zadanych kritérii.

Komunikdcia a spoluprdca — praca s webom
Ziak vie/dokéaze:

orientovat sa na webovej stranke,

pouzivat odkazy a navigaciu.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Ziak vie/dokaze:

vyhladavat informacie na internete pomocou klticovych slov,
posudit vhodnost najdenych informacii.

Komunikacia a spolupraca — e-mail
Ziak vie/dokaze:

napisat a odoslat e-mail,

pripojit prilohu k sprave,

precitat prijatu spravu.

Softvér a hardvér

Ziak vie/dokéaze:

ukladat a otvarat subory,
organizovat subory v priecinkoch,
pracovat s pamatovymi zariadeniami.

Informacna spoloc¢nost
Ziak vie/dokaze:




informacii e diskutovat o rizikdch internetu,
e dodrzZiavat pravidla bezpeéného spravania na internete,
Informacna spoloénost — autorské prava e reSpektovat autorské prava.

autor, autorské pravo, legalnost softvéru, pouzivanie digitalneho obsahu e Reprezentacie a nastroje — prdca s textom
e Ziak vie/dokaze:

e vytvorit a upravit textovy dokument,

e pouzivat nastroje na formatovanie textu,
e poutzivat odrazky a Cislovanie,

o vkladat tabulku alebo obrazok do textu.

e Reprezentdacie a nastroje — prezentacie

e Ziak vie/dokaze:

e vytvorit prezentaciu s viacerymi snimkami,
o vkladat text a obrazky do prezentacie,

e menit vzhlad snimky,

e spustit a prezentovat svoju pracu.

e Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami
e Ziak vie/dokaze:

e vytvorit tabulku a zapisovat Udaje do buniek,
 orientovat sa v riadkoch a stipcoch tabulky,
e upravit vzhlad buniek.

e Reprezentdcie a nastroje — informacie

o Ziak vie/dokaze:

e rozliSovat rézne typy informacii,

e ziskavat informacie z roznych zdrojov,

e vybrat vhodny nastroj na spracovanie informdcii.

e Reprezentdcie a nastroje — struktury
e Ziak vie/dokaze:
e orientovat sa v jednoduchej $trukture Gdajov,




vyhladavat informacie v tabulkach a zoznamoch,
usporiadat Gdaje podla zadanych kritérii.

Komunikdcia a spoluprdca — praca s webom
Ziak vie/dokaze:

orientovat sa na webovej stranke,

pouzivat odkazy a navigaciu.

Komunikdcia a spoluprdca — vyhladavanie na webe

Ziak vie/dokéaze:

vyhladavat informacie na internete pomocou klt¢ovych slov,
posudit vhodnost najdenych informacii.

Komunikacia a spolupraca — e-mail
Ziak vie/dokaze:

napisat a odoslat e-mail,

pripojit prilohu k sprave,

precitat prijatu spravu.

Softvér a hardvér

Ziak vie/dokaze:

ukladat a otvarat subory,
organizovat subory v priecinkoch,
pracovat s pamatovymi zariadeniami.

Informacna spolo¢nost

Ziak vie/dokéaze:

diskutovat o rizikach internetu,

dodrziavat pravidla bezpe¢ného spravania na internete,
reSpektovat autorské prava.




7. rocnik

Obsahovy Standard (pojmy)

Vykonovy standard (Ziak vie/dokaze)

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

digitalny obrazok, raster, pixel, format obrazka, velkost obrazka, graficky
editor

Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

textovy dokument, formdatovanie textu, Styl textu, tabulka v texte, obrazok
v texte

Reprezentdcie a nastroje — prezentacie

prezentacia, snimka, rozloZenie snimky, prechod snimok, animdcia
objektov

Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami

tabulka, riadok, stfpec, bunka, adresa bunky, typ udajov (text, Cislo),
jednoduchy vzorec

Reprezentdcie a nastroje — informacie

textova informadcia, grafickd informacia, zvukova informdcia, video,

reprezentdcia informacii

Ziak na konci 7. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
e Reprezentacie a nastroje — prdca s grafikou
e pracovat s digitdlnym obrazkom v grafickom editore,
e upravit velkost a format obrazka,
e vysvetlit princip rastrového obrazka.

e Reprezentdcie a nastroje — praca s textom
e vytvorit a upravit textovy dokument,

e pouzivat nastroje formatovania textu,

e vkladat obrazky a tabulky do dokumentu.

e Reprezentdacie a nastroje — prezentdcie

e vytvorit prezentdciu na zadanu tému,

e upravit poradie snimok,

e pouzivat animacie a prechody medzi snimkami.

e Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami
e zapisovat Udaje do tabulky,

e poutzivat jednoduché vzorce na vypocty,

e upravovat vzhlad tabulky.

e Reprezentdcie a nastroje — informdcie
e rozliSovat rézne typy informdcii,
e vybrat vhodnu formu reprezentécie informacie.

e Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému
e analyzovat problém a navrhnut postup jeho riesenia,
e posudit pravdivost jednoduchého tvrdenia.




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

problém, riesenie problému, postup rieSenia, podmienka, pravdivost
tvrdenia

Algoritmické riesenie problémov — postupnost prikazov

prikaz, postupnost prikazov, parameter prikazu, vykonanie prikazu
Algoritmické riesenie problémov — cykly

opakovanie, cyklus, pocet opakovani, telo cyklu

Softvér a hardvér — pocitacova siet

pocitacova siet, lokalna siet, internet, sietovy disk, zdielanie siborov

Informacna spoloc¢nost — digitdlne technoldgie

digitalne technoldgie, digitalne zariadenia, vyuZzitie digitalnych technolégii v

spolo¢nosti

Algoritmické rieSenie problémov — postupnost prikazov
zostavit postupnost prikazov na rieSenie Ulohy,
interpretovat dany algoritmus.

Algoritmické rieSenie problémov — cykly
rozpoznat opakujuce sa ¢innosti pri rieseni Ulohy,
pouzit cyklus pri rieseni jednoduchého problému.

Softvér a hardvér — pocitacova siet
orientovat sa v pocitacove;j sieti,
zdielat subory v ramci siete.

Informacna spoloc¢nost — digitalne technoldgie
diskutovat o vyufZiti digitalnych technoldgii v kazdodennom Zivote,
uvedomit si vyznam digitalnych technolégii v spolo¢nosti.




8. rocnik

Obsahovy Standard (pojmy)

Vykonovy standard (Ziak vie/dokaze)

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

digitalny obrazok, raster, pixel, format obrazka, velkost obrazka, graficky
editor, digitalizacia obrazka

Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

textovy dokument, formdatovanie textu, neformatovany text, formatovany
text, tabulka v texte, obrdzok v texte

Reprezentdcie a nastroje — prezentacie

prezentacia, snimka, poradie snimok, prepojenie medzi snimkami
Reprezentdcie a nastroje — multimédia

multimédia, video, zvuk, klip, efekt, prechod, ¢asova os, strihanie videa
Reprezentdcie a nastroje — praca s tabulkami

tabulka, riadok, stfpec, bunka, adresa bunky, typ Udajov, vzorec, funkcia
Reprezentdcie a nastroje — informacie

informdcia, reprezentacia informadcie, text, obrazok, zvuk, video, databaza,

informacny systém

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
e Reprezentacie a nastroje — prdca s grafikou
e upravovat digitalny obrazok pomocou grafického editora,
e vysvetlit princip rastrového obrazka,
e zvolit vhodny format siboru pre obrazok.

e Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

e upravit text pomocou nastrojov formatovania,

e rozlisit formatovany a neformatovany text,

e vkladat tabulky a obrazky do textového dokumentu.

e Reprezentacie a nastroje — prezentacie
e vytvorit prezentaciu na zadanu tému,
e upravit poradie snimok,

e pouzivat prepojenia medzi snimkami.

e Reprezentdcie a nastroje — multimédia

e vytvorit jednoduchy multimedialny produkt (video alebo zvuk),
e kombinovat video, zvuk a text,

e upravit multimedialny zaznam.

e Reprezentdacie a nastroje — praca s tabulkami
e zapisovat Udaje do tabulky,

e pouZivat jednoduché vzorce a funkcie,

e upravit vzhlad tabulky.

e Reprezentdcie a nastroje — informacie
e vyhladavat informacie v roznych zdrojoch,
e posudit kvalitu a vhodnost informacii,




Reprezentdcie a nastroje — Struktury

postupnost, tabulka Udajov, graf, stromova struktura, siet
Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia algoritmov
algoritmus, vykonanie algoritmu, krokovanie programu

Algoritmické rieSenie problémov — hfadanie chyb

chyba v programe, oprava chyby, spravnost rieSenia

Informacna spolo¢nost — bezpecnost a rizika internetu

internet, virus, spam, pocitacova kriminalita, ochrana osobnych udajov,

doveryhodnost informacii

vybrat vhodny nastroj na spracovanie informacii.

Reprezentdcie a nastroje — Struktury
orientovat sa v jednoduchych struktdrach udajov,
organizovat Udaje do tabuliek alebo grafov.

Algoritmické rieSenie problémov
interpretovat jednoduchy algoritmus,
krokovat postup rieSenia ulohy,

najst a opravit chybu v algoritme.

Informacna spoloc¢nost — bezpecnost

diskutovat o rizikach internetu,

dodrziavat pravidla bezpecného spravania na internete,
chranit osobné Gdaje.

9. rocnik

Obsahovy Standard (pojmy)

Vykonovy standard (Ziak vie/dokaze)

Reprezentdcie a nastroje — digitdlny obsah
digitdlny dokument, digitdlny obsah, text, obrazok, zvuk, video,
multimedialny produkt

Reprezentdcie a nastroje — spracovanie Udajov

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

Reprezentdcie a nastroje — digitdlny obsah

vytvorit digitdlny dokument kombinujuci text, obrazky a dalsie
prvky,

upravit a prezentovat vlastny digitalny produkt.

Reprezentdcie a nastroje — spracovanie Udajov
zapisovat a upravovat Udaje v tabulke,




udaje, tabulka udajov, bunka, riadok, stfpec, typ udajov, vzorec, funkcia,
graf

Reprezentdcie a nastroje — multimédia

multimédia, video, zvuk, klip, efekt, prechod, ¢asova os

Algoritmické riesenie problémov — algoritmy

algoritmus, prikaz, postupnost prikazov, cyklus, podmienka
Algoritmické rieSenie problémov — programovanie

program, programovaci jazyk, programovaci prikaz, chyba v programe
Softvér a hardvér — pocitacové systémy

hardvér, softvér, operacny systém, aplikacny softvér, pocitacova siet,
internet

Komunikacia a spolupraca — digitalne nastroje

online komunikacia, digitdlna spolupraca, zdielanie suborov, cloudové
sluzby

Informacna spoloénost — digitalne technoldgie

digitalne technoldgie, informacna spoloc¢nost, vyuZitie digitalnych

pouzivat jednoduché vzorce a funkcie,
vytvorit graf na zaklade Gdajov.

Reprezentdcie a nastroje — multimédia
vytvorit jednoduchy multimedialny produkt,
upravit video alebo zvuk pomocou dostupnych nastrojov.

Algoritmické rieSenie problémov — algoritmy
analyzovat problém a navrhnit algoritmus riesenia,
interpretovat dany algoritmus.

Algoritmické rieSenie problémov — programovanie
vytvorit jednoduchy program,
identifikovat a opravit chybu v programe.

Softvér a hardvér — pocitacové systémy

rozlisit zakladné Easti pocitacového systému,
vysvetlit rozdiel medzi hardvérom a softvérom,
vysvetlit vyznam pocitaovych sieti.

Komunikacia a spolupraca — digitalne nastroje
pouzivat digitalne nastroje na komunikaciu a spolupracu,
zdielat subory v digitalnom prostredi.

Informacna spoloc¢nost — digitalne technologie

diskutovat o vyzname digitalnych technolégii v spolo¢nosti,

uviest priklady vyuZitia digitalnych technolégii v roznych oblastiach
Zivota.

Informacna spoloc¢nost — autorské prava a bezpecnost
reSpektovat autorské prava pri pouzivani digitalnych materialov,
dodrziavat pravidla bezpeéného spravania na internete,




technoldgii v praci a vzdeldvani e chranit osobné Gdaje v digitdlnom prostredi.
Informacna spolo¢nost — autorské prava a bezpecnost
autor, autorské pravo, licencia, legalnost softvéru, ochrana osobnych

Udajov

Prierezové témy:

Vyucovaci predmet informatika prispieva k rozvijaniu viacerych prierezovych tém prostrednictvom vyuZivania digitalnych technoldgii, prace s informaciami a
rieSenia problémov.

Medialna vychova

Ziaci sa ucia vyhladavat, analyzovat a kriticky hodnotit informéacie ziskané z réznych médii a internetovych zdrojov. Rozvijaju schopnost rozlisovat medzi
déveryhodnymi a nedéveryhodnymi informaciami a vytvarat vlastné medialne produkty.

Osobnostny a socidlny rozvoj

Ziaci rozvijaju schopnost spolupracovat pri riedeni tloh, komunikovat prostrednictvom digitalnych ndstrojov a prezentovat vysledky svojej prace. Informatika
podporuje aj rozvoj tvorivosti, samostatnosti a zodpovednosti pri praci s digitalnymi technoldgiami.

Environmentdlna vychova




Ziaci si uvedomuju vyznam digitadlnych technoldgii pri ochrane Zivotného prostredia a spoznavaju moinosti vyuzivania technoldgii pri sledovani
environmentdlnych javov a rieSeni ekologickych problémov.

Multikultdrna vychova

Prostrednictvom internetu a digitalnych médii sa Ziaci oboznamuju s réznymi kultdrami a spésobmi Zivota ludi v roznych ¢astiach sveta. Rozvijaju toleranciu
a reSpekt voci kulturnej rozmanitosti.

Ochrana Zivota a zdravia

Ziaci sa ucia bezpecne pouzivat digitalne zariadenia, dodrziavat zdsady ergonomického sedenia pri praci s poéitaéom a uvedomovat si rizikd nadmerného
pouzivania digitalnych technoldgii.

Dopravna vychova — vychova k bezpecénosti v cestnej premavke

Digitalne technoldgie mézu byt vyuZivané na ziskavanie informacii o doprave, orientaciu v priestore a bezpeéné planovanie tras.

Tvorba projektu a prezentacné zruc¢nosti

Ziaci sa ucia planovat, spracovavat a prezentovat projekty pomocou digitdlnych ndstrojov. Rozvijaju schopnost prezentovat vysledky svojej prace
prostrednictvom prezentdcii, grafov a multimedialnych produktov.



Odporucané ucebné zdroje :

Literatara

Blaho,A. a Salanci, L: Tvoriva informatika — 1.zoSit o praci s textom + CD, SPN, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-10-
01721-8. CD-2007-14051/28982-1:092

Salanci, L: Tvoriva informatika - Prvy zosit o obrazkoch + CD, SPN, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-10-01722-5. CD-
2005-3046/28747-23:092

Kalas, I. a Bezdkova, D.: Tvoriva informatika — 1. zosit o Cislach a tabulkach + CD, SPN, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-
10-01718-8. CD-2009-38851/46310-4:919

Blaho,A. a Kalas, I: Tvoriva informatika — 1.zoSit z programovania + CD, SPN, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-10-
01723-2. CD-2005-5665/8772-1:09

Varga,M. a Hrusecka, A: Tvoriva informatika — 1.zosit s internetom, SPN, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-10-01724-9.
Kalas,l. a Winczer, M: Tvoriva informatika — Informatika okolo nas + CD, SPN, Bratislava, 2007, ISBN 978-80-10-
00887-2. CD-2007-15414/32261-2:092

Bezakova, D. a kol. Dalsie vzdelavanie utitelov zékladnych $kol a strednych $kdl v predmete informatika, Zakladna
digitalna gramotnost — Statny pedagogicky Ustav, Bratislava, 2009, ISBN 978- 80-89225-52-1.

Wagner, M.,Hrudecky, R.: Dalsie vzdelavanie ucitelov zékladnych 3kél a strednych $kdl v predmete informatika,
Internet: principy a tvorba webu 1 - Statny pedagogicky Ustav, Bratislava, 2009, ISBN 978-80-8118—035—4.

Didakticka technika

PC - tablet, interaktivna tabula, dataprojektor, CD prehravac, interaktivny monitor, notebook, tlaciaren

Materialne vyucbové prostriedky

nastenné mapy a obrazy, prezentdcie a pracovné listy vytvorené pedagégom

DalSie zdroje /internet/

https://informatika20.sk/, www.zborovna.sk, www.zskominformatika.wbl.sk, www.zskomreinformatika.wbl.sk,
www.edupage.org, https://www.canva.com/sk sk/ , www.bezpecnenainternete.sk, www.bezpecnyinternet.sk,
www.zodpovedne.sk, www.ovce.sk,
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